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RESUMEN

En el proceso educativo es necesario implementar cambios constantemente que fortalezcan la
ensefianza y aprendizaje, adoptar nuevas metodologias creativas. Las metodologias tradicionales,
aunque efectivas, tienden a asignar roles pasivos al estudiante, mientras que nuevas fomentan la
autonomia y participacion activa, como el aprendizaje basado en proyectos y la clase invertida,
por lo tanto, mediante el presente articulo, se analiza que la correcta eleccion de una metodologia
educativa para el proceso de ensefianza y aprendizaje que se adapte a las necesidades de la clase.
Ademas, se destacan estrategias de intervenciones creativas e innovadoras con el objetivo de
disefiar e implementar estrategias didacticas que mejoren el proceso de ensefianza y aprendizaje
en los estudiantes para el desarrollo educativo, a través de este estudio, también se aborda la
seleccion de la exposicion del aprendizaje a los métodos de ensefianza adecuados a las
necesidades del curso, con el prop6sito del disefio y evaluacion de nuevas estrategias educativas

y su impacto en el contexto de aprendizaje que promueven la independencia de los estudiantes.

Palabras Claves: metodologias educativas, ensefianza y aprendizaje, metodologias

creativas, estrategias didacticas, independencia de los estudiantes

ABSTRACT

In the educational process it is hecessary to constantly implement changes that strengthen teaching
and learning, adopting new creative methodologies. Traditional methodologies, although
effective, tend to assign passive roles to the student, while new ones encourage autonomy and

active participation, such as project-based learning and the flipped class, therefore, through this
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article, the correct choice of an educational methodology for the teaching and learning process
that adapts to the needs of the class is analyzed. In addition, creative and innovative intervention
strategies are highlighted with the aim of designing and implementing didactic strategies that
improve the teaching and learning process in students for educational development, through this
study, the selection of learning exposure to teaching methods appropriate to the needs of the
course is also addressed, with the purpose of designing and evaluating new educational strategies

and their impact on the learning context that promote student independence.

Keywords: educational methodologies, teaching and learning, creative methodologies,

teaching strategies, student Independence
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INTRODUCCION

En el siglo XX, personajes célebres como John Dewey abogaron por una educacion que
fomentara la creatividad, el pensamiento critico y la experimentacion como base de futuras
investigaciones para mejorar las competencias educativas. Numerosos autores contribuyen a este
estudio, como Mihaly Csikszentmihalyi (1998), Saturnino de la Torre (2003), Torrance (1962),
Guilford (1978), Prado-Suérez (2004) y Herran (2008). El Dr. Guilford, destaca la importancia
de la creatividad en los procesos de pensamiento y los modelos psicoldgicos en el aprendizaje,
especialmente la importancia de las diferentes perspectivas en la investigacion (Esquivias, 2004).
Ademas, la investigacion de la UNESCO busca nuevas formas de ensefiar ciencias, que pretenda
mejorar la educacion cientifica y revisa las investigaciones en el campo de la neurociencia para
comprender el proceso de la actividad cerebral durante el estudio. El desarrollo intelectual de las
personas y de los jovenes es mas importante que nunca. La educacion superior en Ecuador ha
experimentado cambios significativos desde una educacion tradicional, una educacion rigurosa
€on pocos o hingun servicio, accesible sélo a los méas privilegiados y ricos, a una con enfoque en
aumentar la calidad y el acceso.

Libertad de educacién, haciéndola gratuita para todos, sin barreras ni excepciones. Si bien
la educacién superior estd en proceso cambiante, se han implementado diferentes politicas
publicas que han ayudado a evaluar y mejorar el proceso de educacion superior de acuerdo de
Ecuador. El crecimiento de la educacién en Ecuador se ha visto facilitado por el apoyo econémico
y la investigacion, fortaleciendo numerosos procesos educativos de calidad y calidez. La
Universidad Técnica de Manabi se ha destacado por su participacién y crecimiento como tal,
creando e impulsando nuevas carreras profesionales para la region, los nuevos tipos de
profesionales que necesitan se enfrentan al desafio de brindar herramientas practicas que
aumenten las capacidades de los estudiantes (LAB, 2020).

Se ha observado que la ensefianza tradicional puede no ser suficiente para cultivar el
desarrollo intelectual completo de los estudiantes, la falta de estrategias de aprendizaje efectivas
y la carencia de enfoques holisticos podrian estar limitando el potencial de crecimiento cognitivo
de estos jovenes. En este contexto, surge la necesidad de investigar como el papel de la innovacion
y la creatividad, junto con nuevas estrategias educativas, podria ofrecer un enfoque alternativo y
efectivo para mejorar los procesos educativos en la ensefianza de las ciencias (Lourdes, 2021).
Planteamiento del Problema

La educacion es un pilar fundamental para la sociedad, crucial en la formaciéon de
profesionales, por lo tanto, las universidad juega un rol principal en su formacion, indispensables
para la creacion de ingenieros, médicos, abogados y demés profesionales, sin embargo, en la
Universidad Técnica de Manabi (UTM), como en muchas otras instituciones educativas, existen

desafios que dificultan la mejora continua de los procesos educativos.
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La ensefianza enfrenta obstaculos, la falta de recursos, metodologias obsoletas que no
fomentan el pensamiento critico ni la aplicacion practica del conocimiento, falta de apoyo a la
investigacion, esto limitan el desarrollo académico de los estudiantes, afectan su capacidad para
enfrentarse a los retos y desafios del mundo moderno.

Buscar soluciones innovadores que se centren en la actualizacion de los métodos
pedagdgicos, implementacién de enfoques basados en proyectos y resolucién de problemas, la
integracion de tecnologias educativas, simulaciones virtuales, laboratorios en linea, y demas
actividades creativas podrian enriquecer la experiencia de aprendizaje mas interactiva y accesible
para los estudiantes.

Promover la formacién continua y el desarrollo profesional con nuevas herramientas y
estrategias de ensefianza para adaptarse a las necesidades del mercado laboral y de la sociedad,
con la creacién de programas de capacitacion educativa.

Por lo que mejorar los procesos educativos en la ensefianza de las ciencias en la Universidad
Técnica de Manabi requiere un enfoque integral que abarque la modernizacion de las
metodologias de ensefianza, la formacidon continua de los docentes, la mejora de la infraestructura
educativa, y el fomento de la investigacién y la innovacion, por ende, surge el siguiente problema
de investigacion: ;Coémo contribuir a la mejora de los procesos de ensefianza de la Carrera de
Educacion Baésica de la Universidad Técnica de Manabi?

Contextualizacion y situacion problematica

En la Universidad Técnica de Manabi, al igual que en muchas instituciones educativas,
los jovenes y adolescentes ingresan con la expectativa de no solo adquirir conocimientos
académicos, sino también de desarrollar habilidades intelectuales sélidas que les permitan
enfrentar los desafios académicos, profesionales y personales en constante evolucion. Sin
embargo, en ocasiones se observa que la ensefianza tradicional puede no ser suficiente para
cultivar el desarrollo intelectual completo de los estudiantes. La presién académica, la falta de
estrategias de aprendizaje efectivas y la carencia de enfoques holisticos podrian estar limitando
el potencial de crecimiento cognitivo de estos jovenes. En este contexto, surge la necesidad de
investigar como el papel de la innovacion y la creatividad y nuevas estrategias educativas podrian
ofrecer un enfoque alternativo y efectivo para mejorar los procesos educativos en la ensefianza de
las ciencias (Lourdes, 2021).

Por lo tanto, la utilizacion de metodologias tradicionales, no son muy eficientes en el
desarrollo de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, y esto se ve reflejado en calificaciones
medias, un rendimiento bajo en las habilidades y capacidades que se deben de desarrollar, asi
como un bajo compromiso y participacion de los estudiantes. A la par, la insuficiencia de
actividades en materias de aprendizaje de las instituciones educativas, no fortalecen la practica 'y

desarrollo de habilidades al estudiantado, lo que delimitan su proceso y de ensefianza y

aprendizaje.
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Justificacion

La Universidad Técnica de Manabi, al igual que muchas otras instituciones educativas,
se encuentra inmersa en un entorno caracterizado por rapidos avances tecnolédgicos, cambios
socioculturales y demandas laborales cambiantes. Los estudiantes en este panorama enfrentan una
serie de desafios que requieren mas que nunca un enfoque educativo holistico. Si bien la
adquisicion de conocimientos disciplinarios es esencial, también lo es la capacidad de pensar de
manera critica, resolver problemas complejos y adaptarse a nuevas situaciones (Inés, 2021).

Las estrategias pedagdgicas ofrecen un enfoque prometedor para cultivar estas
habilidades intelectuales en los estudiantes. Al disefiar programas que consideren aspectos
cognitivos, emocionales y motivacionales, se puede promover un aprendizaje mas profundo y
significativo. Ademas, estas estrategias pueden ayudar a los estudiantes a superar posibles
obstéculos, como el estrés académico y la falta de confianza en sus capacidades.

Este proyecto de investigacion busca llenar un vacio en la literatura académica al
investigar el papel de la creatividad y la innovacion en la mejora de los procesos educativos en la
ensefianza de las ciencias universitario, al comprender como la implementacion de nuevas
estrategias innovadoras pueden influir en el desarrollo intelectual de los jovenes y adolescentes,
se pueden disefiar enfoques educativos méas personalizados y eficaces que respondan a las
necesidades individuales y colectivas de los estudiantes (S&nchez, 2019).

En la busqueda de soluciones viables se establecié como objetivo general: Disefiar una
estrategia didactica creativa e innovadora para mejorar el proceso de ensefianza en los estudiantes
de la Carrera de Educacion Bésica de la Universidad Técnica de Manabi.

En cumplimiento del objetivo general, se presentaron como objetivos especificos: 1)
Establecer los referentes tedricos que sustenten nuevas estrategias didacticas, creativas e
innovadoras en el proceso de ensefianza de profesionales en Educacion Baésica; 2) Diagnosticar
el estado actual del desarrollo de estrategias creativas e innovadoras que poseen los estudiantes
de la Carrera de Educacion Béasica de la Universidad Técnica de Manabi; 3) Elaborar las
actividades creativas e innovadoras de la estrategia didactica que promuevan un mejor proceso de
ensefianza; y, 4) Validar la estrategia en el contexto educativo
Argumentacion Tedrica
Estrategia didactica creativa e Innovadora
Estrategia didactica

Una estrategia didactica es un enfoque por el cual un docente facilita el aprendizaje a un
estudiante o grupo de estudiantes, mediante técnicas y herramientas para llevar a cabo el proceso
(Universidad de los Andes, 2024). Por lo tanto, una estrategia didactica es el conjunto de acciones,
recursos y técnicas organizadas con el propésito de facilitar y optimizar el proceso de ensefianza

y aprendizaje hacia los estudiantes, para que ellos comprendan, asimilen y apliquen los contenidos
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de manera efectiva, el desarrollo de competencias y la resolucion de problemas de la vida
cotidiana.

Entre las caracteristicas principales es que se disefian para cumplir con objetivos
educativos, pueden adaptarse a las necesidades emergentes, buscan la participacion activa,
promoviendo la interaccion entre y la colaboracion con el docente, incluyen mecanismos de
evaluacion para medir el progreso y ajustar el enfoque para que los estudiantes logren el correcto
proceso de aprendizaje.

Entre las principales funciones se destacan el facilitar el aprendizaje, fomentar la
motivacién y el interés para aprender, logrando la integracion de habilidades y conocimientos
esenciales para los estudiantes.

Creatividad e Innovacion

La creatividad proviene del latin creare (Llorca, 2020), lo que tiene una connotacion de crecer,
por lo tanto, la palabra implica crear de la nada. Constituye una aptitud en la cual se involucran
las condiciones sociales para desarrollarla, y pueden estar presentes rasgos como la imaginacion,
la invencién, la originalidad, asi como una actitud de apertura, de pensamiento divergente o
atrevido, que permita la relacion de ideas y procesos de manera creativa para encontrar soluciones
a problematicas diversas, por lo que es un proceso psicoldgico generador de nuevas e innovadoras
ideas.

Un individuo creativo se caracteriza por resolver problemas de manera regular, generar
productos e iniciar conservaciones en un ambito especifico; Gardner (2021) afirma que algo que
se considera novedoso con el tiempo se acepta dentro de un contexto cultural particular, es decir,
el desarrollo de una mente creativa implica el conocimiento y la capacidad de sintesis que le
permita plantear nuevas dudas, pro poner soluciones originales y ampliar las maneras de resolver
un problema. De alli que cada persona tenga un cerebro cuyo funcionamiento depende de
especificidades para pensar, razonar, crear, inventar y potenciar. El proceso de razonamiento y el
modelo que lleva a cabo cada sujeto para resolver obstaculos con imaginacion, inventiva y una
actitud resolutiva innovadora son atributos que distinguen a la creatividad; pensada desde el
adentro, si se sitla en lo metacognitivo, siempre estara ligada con el afuera, al reproducirse en
una accion aplicable a ciertas circunstancias

La innovacidn se define como un proceso complejo de cambio, pensado para reflexionar,
asimilar y explorar el conocimiento con la finalidad de dinamizar el funcionamiento de una
organizacion, un proceso, un producto, un servicio; también se refiere a la manera de realizar
determinada tarea cuya caracteristica es la novedad, ventajas competitivas y mejora continua
(Pila, 2020).

En el contexto educativo, la innovaciéon va mas alla de ser simplemente una actitud,

constituye un proceso dinamico orientado a la exploracién constante de nuevas ideas y propuestas.

Se convierte en un esfuerzo tanto individual como colaborativo para abordar desafios educativos
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de manera efectiva. Este enfoque busca no solo adaptarse, sino transformar la educacion, desde
una perspectiva que genere cambios significativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes. Al fomentar la creatividad también se promueve la adaptabilidad, se crea un entorno
educativo mas enriquecedor que permita dar respuestas a las demandas cambiantes de la sociedad
actual. La innovacion educativa se refiere a la introduccién de nuevos enfoques, métodos,
tecnologias o practicas en el ambito educativo, con la finalidad de mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este proceso implica cambios destinados a potenciar la calidad de la
educacion, adaptarse a las necesidades cambiantes de los estudiantes y aprovechar las
oportunidades ofrecidas por los avances tecnoldgicos y las investigaciones pedagogicas. Puede
manifestarse de distintas maneras, como la implementacion de nuevas tecnologias en el aula, el
desarrollo de métodos de ensefianza mas interactivos, la introduccion de programas educativos
adaptativos, entre otros (Veytia, 2023).

En la educacion universitaria debe prevalecer un clima de innovacion, que garantice la
generacion de productos y procesos orientados principalmente a dar cumplimiento a las funciones
sustantivas de docencia, investigacion, gestion, difusion y divulgacion del conocimiento desde
contextos institucionales y de aula a partir del empleo de una pluralidad de estrategias y recursos
diversos caracterizadas por la creatividad y la flexibilidad.

En la educacion superior se reconoce en la creatividad y la innovacién dos conceptos que pueden
favorecer la reinvencion de las practicas educativas, especialmente si, como hoy se reconoce, se
incorporan las TIC al disefio y la implementacion de estrategias, de actividades y productos que
favorezcan lo educativo; por lo tanto, se requiere introducir cambios que permitan la mejora de
una situacion en el contexto escolar como en la administracion institucional y directamente en las
practicas pedagogicas para que el proceso de ensefianza-aprendizaje tenga un sentido y un
significado en la adquisicion de saberes y su transferencia a distintos contextos.

Metodologias educativas creativas e innovadoras

El uso de los recursos didacticos digitales en la educacion ha logrado innovar los modelos
de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, el poco manejo metodoldgico de los docentes limitd las
condiciones para un apropiado desarrollo del aprendizaje significativo.

La metodologia educativa “el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar
el aprendizaje del alumnado vy el logro de los objetivos planteados™ (Salcedo, 2024).

Por lo tanto, es la forma en la que se piensan, disefian y organizan sus clases, con el apoyo
en diferentes técnicas y herramientas, para que sus estudiantes alcancen los objetivos curriculares,
asimilen los contenidos y desarrollen las competencias que se establecen para cada nivel

educativo.
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Se distinguen diferentes clases de metodologias, unas mas factibles o actualizadas y unas
un tanto anticuadas o tradicionales, no obstante, cada metodologia a utilizar depende del docente
0 maestro que imparte la clase o el pensum académico.

Las metodologias tradicionales posee un enfoque muy marcado de roles entre el docente
y el estudiante, que expone sus conocimientos como experto en la materia, le corresponde el papel
activo, mientras que el segundo, que se limita a recibir la informacién, tomar apuntes, realizar
preguntas o expresar alguna duda puntualmente y memorizar los contenidos, cumple un papel
pasivo, dentro de las cuales se encuentran las siguientes: Clases o lecciones magistrales, Practicas
de laboratorio, Aprendizaje por repeticion, Tutorias o apoyo técnico, Resolucidn de ejercicios,
Trabajo individual o en grupo en el que el docente establece el tema y los estudiantes le presentan
los resultados.

En cambio, las metodologias innovadoras en educacion, tiene un papel mas activo en el
estudiante, en donde €l debe de ser auténomo en su propio proceso de ensefianza y aprendizaje,
mediante su participacion en actividades y discusiones en clase, son caracteristicas de este tipo de
metodologia, en la que el estudiante pasa a tener un mayor protagonismo. Es por esto que la
mision principal del docente en este tipo de metodologia es la de orientar y ejercer como
coordinador, por lo que priorizan el desarrollo de capacidades Utiles y que se pueden aplicar cada
dia, dentro y fuera del aula, en el crecimiento y desarrollo de conceptos, algunas de las
metodologias innovadoras mas conocidas son: Aprendizaje basado en proyectos, Robotica
educativa, Flipped classroom o aula invertida, Aprendizaje cooperativo y colaborativo,
Gamificacion educativa, Trabajo por &mbitos.

En la eleccion de la metodologia educativa se debe tener en cuenta diferentes factores en
funcidn del contexto y las caracteristicas de la clase, de analizar cual se adapta de una manera
Optima a las circunstancias o hacer una combinacién hasta dar con la técnica de aprendizaje ideal.

Para poder elegir una metodologia adecuada se deben de realizar de analizar la situacion
de la clase y buscar soluciones, a preguntas como: ;Qué objetivos quieres alcanzar? ¢Se trata de
un grupo homogéneo o heterogéneo, es decir, tienes estudiantes con distintas capacidades?
¢Cudles son las herramientas analdgicas o digitales y recursos didacticos de los que dispones?
¢Coémo quieres evaluar el aprendizaje? ;Qué se quiere alcanzar? Por lo tanto, una metodologia
innovadora y préctica podrd marcar la diferencia a la hora de la ensefianza y aprendizaje.

- Propuesta de intervencion de estrategias creativas e innovadoras
Una estrategia de intervencion educativa creativa e innovadora es un plan o conjunto de
actividades disefiadas para modificar métodos de ensefilanzas que estan contribuyendo a
problemas dentro de un contexto especifico, como el académico, es relevante entender que
cualquier estrategia debe contar con un levantamiento de necesidades, propuesta de intervencion,

ejecuciéon de la intervencion y finalmente la evaluacion. Siempre es muy importante que

toda intervencidn se evalué para ver los cambios.
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La orientacién educativa es un recurso que posee una concepcion del desarrollo como también,
forma parte de un proceso cultural y social mediado por las experiencias educativas. Por lo que
actla no sélo ante emergencias, sino que también de modo preventivo y optimizador a través de
agentes educativos.

Segun Jonathan Martinez existen varios modelos en esta area, en los que se encuentra: el
entrenamiento en habilidades sociales, programas de manejo de la conducta, intervenciones para
el desarrollo de la resiliencia y programas de prevencion de acoso escolar. Es fundamental sefialar
que estos tipos de modelos pueden ser aplicados de manera individual o grupal. Asimismo, suelen
ser adaptados segun las necesidades del contexto educativo.

En esa misma linea, existen distintas aristas y focos en el que se deben crear estrategias
de intervencion para desarrollar una buena estrategia educativa.

Proceso formativo para la Ensefianza
La educacidén y la préctica

La educacion es un proceso sistematico mediante el cual los individuos adquieren
conocimientos, habilidades, valores y actitudes que les permiten desenvolverse en la sociedad. En
el contexto universitario, se caracteriza por ser una etapa avanzada, donde se proporcionan
conocimientos especializados y se desarrollan habilidades de alto nivel en diversas disciplinas,
siendo crucial para la formacién profesional y personal de los estudiantes (Cruzado, 2022).

En la universidad, los estudiantes eligen un campo de estudio especifico o carrera en
particular, en la cual profundizan sus conocimientos y habilidades para adquirir competencias
especializadas que son necesarias para desempefarse en su futura profesion.

La educacién universitaria no solo se centra en la adquisicion de conocimientos, sino
también en el desarrollo de habilidades, la capacidad de resolucion de problemas, la investigacion
y la innovacion. Se fomenta el pensamiento critico y la capacidad de analizar y sintetizar
informacidn para elaborar soluciones a las diferentes problematicas que presenta la sociedad.

Las universidades son centros de investigacién donde se generan nuevos conocimientos
y se promueve la creatividad, con la oportunidad de participar en proyectos de investigacion,
contribuyendo al avance cientifico y desarrollando habilidades de investigacion criticas y
creativas.

El aprendizaje y sus fases

El aprendizaje es definido como aquel proceso mediante el cual se adquieren capacidades
cognoscitivas, habilidades, valores y actitudes a través de la experienciay la practica, la ensefianza
y la observacion de alguna actividad en particular (Reyes, 2021).

Toda labor formativa en una institucion educativa se apoya en ayudar al estudiante a irse
formando, completando y perfeccionando constantemente. Esto ha sido un proceso que ha

merecido una profunda reflexion filoséfica, psicoldgica y educativa. Pero tal vez, lo més claro de

toda esta reflexidon, es que el ser humano no es un ser acabado, prefabricado y que desarrolla un
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simple codigo genético durante su vida, si no que por el contrario, su riqueza consiste en poder
construirse a si mismo intelectualmente de acuerdo a sus experiencias con el ambiente que le
rodea, las cuales le exigen constantemente mantenerse flexible a los cambios y de manera
dindmica proponer y realizar cosas para obtener un modo de vida que le permita desarrollarse
interiormente.

En el desarrollo de este complejo proceso del aprendizaje se pueden distinguir diferentes
etapas (Tur, 2021), ya que el aprendizaje es proceso por el que se adquieren y se modifican
conocimientos, actitudes, conductas o habilidades ya sea a través de la experiencia, el
razonamiento, la observacion o la instruccién. Es un proceso que hace uso de la atencidn, la
memoria, el lenguaje, etc., por lo tanto, existen distintas etapas o fases por las que hay que pasar
para aprender y lograr cierto conocimiento en algo, dentro de las cuales son las siguientes:

e Inconscientemente incompetente: no se es consciente de que no poseen los
conocimientos o las aptitudes para poder conseguir los resultados deseados. Durante esta
etapa se puede aplicar perfectamente la famosa frase: “Ignorance is bliss”, por 10 que se
ignora el conocimiento.

o Conscientemente incompetente: logra la conciencia de que en efecto no se poseen los
conocimientos o las habilidades necesarias para desempefiar una tarea o funcion ademas
de reconocer la importancia de aquello que queremos aprender, por lo tanto, en esta fase
es esencial practicar y experimentar para cometer errores y poder aprender de dichos
errores y asi obtener el conocimiento.

e Conscientemente competente: aqui se ha logra aprender de los errores que se estaban
cometiendo, para superar esta fase es necesario una gran cantidad de atencién y
concentracion centrandose en los pasos que tiene que dar y la manera en la que los tiene
que dar.

e Inconscientemente competente: Después de practicar de forma repetida durante un
periodo de tiempo prologado se puede realizar la tarea de forma correcta sin la necesidad
de estar continuamente concentrados en el proceso. Se puede llevar a cabo de forma
automatica al haber interiorizado una serie de habitos correctos a lo largo del tiempo, y
por lo tanto se ha completado el aprendizaje en su punto mas alto.

Modos de aprender

El ser humano aprende de diferentes maneras dentro de las que se destacan aprendizaje
por reflejo condicionado, por memorizacion y por ensayo y error.

1. Aprendizaje por reflejo condicionado. El aprendizaje por reflejo condicionado es el
mas simple, consiste en sustituir un estimulo natural por otro artificial, a fin de obtener
una respuesta similar a la alcanzada por el primero. El reflejo se adquiere recibiendo un
estimulo original, que provoca respuesta especifica, a la vez que se recibe otro estimulo

gue, naturalmente, no genera aquella respuesta Luego de un numero regular de
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repeticiones conjuntas de los dos estimulos, la sola presentacion del estimulo neutro pasa
a provocar la respuesta requerida.

Aprendizaje por condicionamiento operante. El condicionamiento operante es el que
se establece cuando determinada forma de comportamiento es practicada por el individuo
y, seguidamente, es gratificada o recompensada.

Aprendizaje por memorizacion (saber de memoria). Este tipo de aprendizaje asigna
importancia a la repeticién de datos, nimeros, sentencias 0 movimientos claramente
definidos y que deben ser fielmente reproducidos. La memorizacién es necesaria para
aprender; puede decirse que "todo aprendizaje es memorizacion”, ya que lo que no sea
conservado no sera aprendido.

Aprendizaje por ensayo y error. Esta modalidad de aprendizaje resulta cuando el
individuo es colocado frente a una situacion problematica mas compleja, que lo deje un
tanto perplejo, de modo que inicie, entonces, un esfuerzo por vencer la dificultad en base
a un tanteo o mediante tentativas de solucion orientadas por un minimo de discernimiento.
Aprendizaje por demostracion. El aprendizaje por demostracion es el que se efectla en
el nivel de la comprension, en que el intelecto va comparando lo que le es presentado por
la evidencia de las relaciones ldgico-formales o empiricas del hecho sometido a
consideracion.

Aprendizaje por intuicion. El aprendizaje intuitivo es el que se lleva a cabo por una
vision del entendimiento, alcanzando la comprension de un hecho en forma directa
Aprendizaje por reflexién. Es el mas avanzado del ensayo y error, toda vez que deriva
de una dificultad en cuya solucién funcionan representaciones mentales usadas
légicamente, para comprender esa dificultad.

El hombre aprende a través de todo su ser, esto es, a través de todo su organismo y su

mente al mismo tiempo. No hay aprendizaje puramente motor, emotivo o intelectual. El ser

humano aprende a través de toda su realidad existencial. Lo que hay es predominio de la

motricidad, emotividad o intelectualidad en este o en aquel aprendizaje. Desde el punto de vista

didactico, el aprendizaje puede ser coordinado, en orden de complejidad, en tres formas: motora,

emocional e intelectual.

1.

Forma motora es la que evidencia los movimientos musculares y puede ser: sensorio-
motora y perceptivo-motora: a) Sensorio-motora es la que persigue habilidades motoras
facilmente automatizables y que pueden funcionar con un minimo de control del
pensamiento, b) Perceptivo-motora es la que se propone alcanzar habilidades motoras
pero mas sujetas al control del pensamiento; requiere eleccion de estimulos y esta sujeta
a pequefas y constantes adaptaciones

Forma emotiva es la que utiliza con mayor preponderancia la emotividad. Puede ser:

de apreciacion, de actitudes e ideales, y volitiva: a) de apreciacion: tiende .a capacitar al
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individuo para sentir y apreciar la naturaleza y las diversas formas de expresion del
hombre; b) de actitudes e ideales: es también muy emotiva y procura alcanzar posiciones
definidas que orienten el comportamiento; c) volitiva: es la que se refiere al dominio de
la propia voluntad, racionalizacién y socializacién de los impulsos y deseos del ser
humano.

3. Forma intelectual es la que utiliza preferentemente la inteligencia. Puede ser verbal,
conceptual y de espiritu critico: a) verbal es la que procura aprender de memoria a
reconocer nombres, fechas, hechos, relaciones, reglas, formulas, gustos, etc.; b)
conceptual, es la que retiene hechos, relaciones y acontecimientos mediante la
comprension; c) de espiritu critico. Esta forma otorga importancia a la asociacion,
comparacion y analisis de ideas.

Una revision del Aprendizaje significativo Segun Latorre M. (2017) el aprendizaje
significativo es “el que puede relacionar los conocimientos nuevos con los conocimientos previos
del estudiante y esto le permite asignar significado a lo aprendido y poderlo utilizar en otras
situaciones de la vida”, por lo tanto, el aprendizaje es de suma importancia cuando una nueva
informacién adquiere significados mediante una especie de anclaje en la estructura cognitiva
preexistente en el estudiante, es decir, cuando el nuevo conocimiento se engancha de forma
sustancial, 16gica, coherente y no arbitraria en conceptos y proposiciones ya existentes en su
estructura de conocimientos con claridad, estabilidad y diferenciacion suficientes (Latorre, 2022).

Carneros P. (Rebeca, 2021) indica que el aprendizaje promueve un conocimiento en el cual
el estudiante parte de la seleccidn, recoleccion y el andlisis de la informacién obtenida mediante
el estudio del contenido, relacionando la informacion analizada con los conocimientos previos y
las experiencias vividas en la vida diaria, de esto se deduce que el aprendizaje significativo es una
estrategia de aprendizaje que promueve aprendizajes con sentido, relacionados con el contexto
socioeducativo de quien aprende, de tal modo que los aprendizajes se convierten en conocimiento,
gue puede ser usado en diferentes situaciones y para resolver diferentes problemaéticas de la vida.

El aprendizaje es importante debido a que los estudiantes adquieren conocimientos
mediante la relacion del estudio con las experiencias y motivaciones vividas diariamente a través
del tiempo. Por esta razon, se puede decir que aquellos conocimientos obtenidos por los
estudiantes al ser significativos duraran para toda la vida.

La direccion del aprendizaje es el corazén de la didactica, su tarea fundamental. La
ensefianza, en consecuencia, no es mas que la accion con relacion a la direccion del aprendizaje.
Es evidente que el planeamiento, ejecucion y verificacion del aprendizaje tiene por objeto una
mejor orientacion de los actos que lleven al educando a reaccionar frente a estimulos capaces de
modificar su comportamiento.

Se entiende a la enseflanza como forma de conducir al educando a ciertos estimulos

educativos, a fin de que sean alcanzados determinados objetivos, por lo que la ensefianza tiene
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como meta el logro de ciertos objetivos mediatos e inmediatos. Los objetivos mediatos de la
ensefianza, son los propios fines de la educacién y los que caracterizan, para la adquisicion de
habilidades. Los objetivos inmediatos pueden ser clasificados en tres grupos: informativos (datos,
informaciones, conocimientos), de automatizacion (habitos, habilidades especificas, destrezas y
automatismos en general) y formativos (actitudes, ideales y preferencias). La direccidn del
aprendizaje y de la ensefianza puede muy bien ser consideradas sindnimos, ya que enfocan un
mismo fendmeno desde diferentes angulos. EI fendmeno es el aprendizaje.

La direccion del aprendizaje o de la ensefianza debe tener en cuenta lo que se sabe acerca
de como aprende el hombre y las condiciones que favorecen o no dicho aprendizaje, de manera
gue se obtenga el maximo de resultados de los esfuerzos del educando y del docente.

MATERIALES Y METODOS

La metodologia del presente articulo es de caracter mixta, por una parte deductivo para
establecer conceptos, principios y definiciones previamente establecidas, donde a la par se llevd
a cabo un determinado proceso, que consistio en evidenciar, postular y demostrar, los resultados
de dicha investigacion, este método fue de mucha valia para comprobar y contrastar los objetivos
planteados, partiendo de datos, lo que ayudé a establecer cada uno de los resultados, los cuales
fueron tabulados, analizados e interpretados secuencialmente, a la par, se aplicé el método
inductivo ya que se parti6 del estudio de investigaciones anteriores en base al desarrollo educativo
de la poblacion estudiantil.

Este trabajo de tipo de investigacion de campo (Jiménez y Suarez, 2014) “La investigacion
de campo consiste en la recoleccion de datos directamente de la realidad donde ocurren los
hechos, sin manipular o controlar las variables. Estudia los fenbmenos sociales en su ambiente
natural”, ya que examina los hechos y fendmenos de la realidad.

La metodologia utilizada abordar un enfoque cualitativo que se empled como base tedrica,
permitiendo recopilar informacion Gtil y relevante usando fuentes académicas, libros, revistas
cientificas y articulos como: Google académico, SciELO, PubMED y demas buscadores
académicos, para obtener informacion fiable y actualizada de acuerdo a los Gltimos 5 afios,
ademas, otros métodos cualitativos para comprender y desarrollar el anélisis de estudios de casos
relacionados con el tema, lo que brinda una comprension clara y profunda del tema estudiado.
Asi mismo, se realiza la utilizacion del enfoque cuantitativo para el analisis de los datos
recopilados a través del desarrollo de encuestas, el analisis y la posterior tabulacion de los datos
recopilados.

La poblacidn de este estudio esta constituida por los estudiantes de la universidad Técnica
de Manabi, de los diferentes semestres y paralelos de la facultad de ciencias de la educacion, para
la seleccion de la muestra se toman en cuenta la utilizacion de criterios para dividir la poblacion

objeto de estudio, como el nivel educativo, para ello se ha seleccionado la educacién superior,
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dentro del contexto puablico a la Universidad Técnica de Manabi, en donde, con diversos
estudiantes se tomaran aleatoriamente diez cursos de educacion, de las carreras de ciencias, de la
Facultad de Ciencias de la Educacidn, de segundo, tercer y cuarto semestre, con los estudiantes
respectivos. La poblacion total de estudio es de 3300 estudiantes, para ello se ha considerado el
estudio del 10% de la poblacion, tomado como referencia los criterios anteriormente mencionado,
dando un total de 330 estudiantes encuestados. Por lo tanto, este estudio de muestreo estratificado
y aleatorio asegura una muestra representativa de la poblacidn total y que se minimicen los sesgos
de seleccion, crucial para poder generalizar la informacion para una base solida y determinar el
impacto de las estrategias educativas creativas e innovadoras en la ensefianza de las ciencias
dentro de la educacion.

Entre las principales técnicas cualitativas que se emplearon en el estudio fueron entrevistas
semiestructuradas con docentes y estudiantes durante y después de la implementacién de
intervenciones innovadoras, ademas de sesiones con grupos de estudiantes, docentes y
administradores escolares para discutir sus experiencias y opiniones.

Por otro lado, las principales técnicas cuantitativas a utilizar son las encuestas y los
cuestionarios para medir cambios en las actitudes y percepciones asi como el analisis del
rendimiento académico Evaluar el impacto de las practicas creativas e innovadoras en el
rendimiento académico de los estudiantes mediante la recopilacion y andlisis de datos de
calificaciones y resultados de examenes antes y después de la implementacion de intervenciones
pedagdgicas para comparar estos datos para identificar mejoras en los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Variables

Variable Independiente

Estrategia didactica creativa e innovadora
Variable dependiente

Proceso de ensefianza
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RESULTADOS

Tabla 1
Percepcion de las estrategias didacticas
Preguntas Muy Efectivas Poco Inefectivas Total

efectivas efectivas

¢Cbémo evallas la efectividad de
las estrategias didacticas actuales 6.06 19.69 62.12 12.12 99.99

utilizadas en tus clases?

¢Con qué frecuencia los docentes
utilizan recursos tecnoldgicos
(como presentaciones, videos, 12.12 21.21 63.63 3.03 99.99
plataformas virtuales) en el

proceso de ensefianza?

¢Considera que las estrategias
didacticas actuales fomentan tu 4.24 16.36 58.78 20.60 99.98

participacion activa en clase?

¢Cémo valoras el nivel de
retroalimentacién que recibes de

) 10 49.69 29.39 10.9 99.98
tus docentes sobre tus trabajos y

desempefio?

¢Crees que las estrategias
didacticas actuales estan
alineadas con las necesidades del 13.33 31.21 43.94 11.51 99.99
mercado laboral para los futuros

docentes de Educacién Basica?

¢Qué tanto consideras que las
estrategias didacticas actuales
promueven el pensamiento 14.24 25.15 47.87 12.72 99.98
critico y la resolucion de

problemas?

Sistema de actividades para implementar como estrategias metodolédgicas
El disefio de la propuesta de actividades tiene el objetivo de fortalecer el desarrollo de
habilidades de los estudiantes en el campo educativo, la estrategia metodoldgica pretende facilitar

a las docentes acciones ltdicas, novedosas y creativas con el fin de lograr los resultados esperados.
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Tabla 2
Propuesta de actividades
Actividad N°1

Titulo de la actividad: Estudios de caso y resolucion de problemas

Objetivo de la actividad: Fomentar la reaccién rapida y efectiva ante situaciones complejas
Desarrollo de la actividad: Presentar a los estudiantes casos reales o simulados relacionados con
su campo de estudio. Deben analizar la situacion, identificar problemas y proponer soluciones
innovadoras. Puede realizarse en equipo para incentivar la colaboracion.

Recursos a utilizar: Casos préacticos, herramientas tecnolégicas, didacticas y pedagdgicas
Participantes: Estudiante, docente de apoyo.

Evaluacion de la actividad: cualitativa utilizando como medio de verificacion la lista de cotejo.

Actividad N°2

Titulo de la actividad: Talleres de Design Thinking

Objetivo de la actividad: Desarrollar el pensamiento innovador y la capacidad de empatia
Desarrollo de la actividad: Guiar a los estudiantes en un proceso de Design Thinking, en el que
deben entender a los usuarios, idear soluciones creativas y construir prototipos. Esta actividad
permite experimentar con el ciclo de innovacion y prueba.

Recursos a utilizar: Herramientas tecnoldgicas.

Participantes: Estudiante, docente de apoyo.

Evaluacion de la actividad: cualitativa utilizando como medio de verificacion la lista de cotejo.

Actividad N°3

Titulo de la actividad: Técnicas de brainstorming y SCAMPER

Objetivo de la actividad: Potenciar la creatividad y el pensamiento lateral.

Desarrollo de la actividad: Utilizar herramientas de ideacion como SCAMPER (Sustituir,
Combinar, Adaptar, Modificar, Proponer otro uso, Eliminar y Reordenar) para estimular el
pensamiento creativo y el analisis desde nuevas perspectivas.

Recursos a utilizar: Herramientas tecnolégicas, didacticas y pedagogicas

Participantes: Estudiante, docente de apoyo.

Evaluacion de la actividad: cualitativa utilizando como medio de verificacion la lista de cotejo.
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Actividad N°4

Titulo de la actividad: Proyectos de innovacién social

Objetivo de la actividad: Fomentar la creatividad y la proactividad en problemas sociales o
comunitarios.

Desarrollo de la actividad: Crear equipos que desarrollen proyectos que aporten soluciones a
problemas sociales. Esto puede involucrar investigacion de campo, entrevistas y desarrollo de
propuestas viables y sostenibles.

Recursos a utilizar: Herramientas tecnoldgicas, didacticas y pedagdgicas

Participantes: Estudiante, docente de apoyo.

Evaluacion de la actividad: cualitativa utilizando como medio de verificacion la lista de cotejo.

Actividad N°5

Titulo de la actividad: Simulaciones y role-playing

Objetivo de la actividad: Mejorar la toma de decisiones rapida y estratégica.

Desarrollo de la actividad: Simular escenarios de gestion, donde los estudiantes asumen roles
especificos y deben reaccionar a cambios. Esto mejora la adaptabilidad y el pensamiento
estratégico.

Recursos a utilizar: Herramientas tecnoldgicas, didacticas y pedagdgicas

Participantes: Estudiante, docente de apoyo.

Evaluacién de la actividad: cualitativa utilizando como medio de verificacion la lista de cotejo.
Actividad N°6

Titulo de la actividad: Laboratorio de Fracaso

Objetivo de la actividad: Ayudar a los estudiantes a aprender de los errores y a adaptarse
rapidamente.

Desarrollo de la actividad: Crear un espacio donde los estudiantes compartan experiencias de
fracasos o intentos fallidos en proyectos, analicen sus causas y discutan formas de mejorar.
Incentiva la mentalidad de crecimiento y la resiliencia ante los desafios.

Recursos a utilizar: Herramientas tecnolégicas, didacticas y pedagogicas

Participantes: Estudiante, docente de apoyo.

Evaluacion de la actividad: cualitativa utilizando como medio de verificacion la lista de cotejo.
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Actividad N°7

Titulo de la actividad: Aula invertida

Objetivo de la actividad: Ayudar a los estudiantes a desarrollar las clases a través e un enfoque
mixto

Desarrollo de la actividad: Dar la libertad a que los propios estudiantes sean sus docentes,
mediante la elaboracion y formulacion de equipos de trabajos para la disertacion de temas y charlas
educativas.

Recursos a utilizar: Herramientas tecnoldgicas, didacticas y pedagdgicas

Participantes: Estudiante, docente de apoyo.

Evaluacion de la actividad: cualitativa utilizando como medio de verificacion la lista de cotejo.

CONCLUSIONES

La educacién superior en Ecuador ha pasado por importantes transformaciones, desde
una educacién un tanto anticuada y tradicional hasta mejorando su calidad y accesibilidad. Sin
embargo, persisten desafios significativos, como la necesidad de modernizar metodologias de
ensefianza tradicionales que no fomentan adecuadamente el pensamiento critico y la aplicacion
practica del conocimiento, especialmente en la Universidad Técnica de Manabi para formar
profesionales habidos de conocimiento y habilidades que requiere la sociedad.

Es de suma necesidad y de manera urgente integrar estrategias innovadoras y creativas en
la ensefianza de las ciencias. La implementacion de tecnologias educativas, metodologias basadas
en proyectos y simulaciones virtuales, asi como gamificacion de estrategias para enriquecer
significativamente la experiencia educativa, promoviendo un aprendizaje mas interactivo y
efectivo.

Se resalta la importancia de la formacion continua educativa y el desarrollo profesional
de los docentes para adaptarse a las demandas cambiantes del mercado laboral y la sociedad, asi
como la adopcidn de nuevas metodologias educativas que respondan a las necesidades actuales y
al entorno educativo.

Por lo tanto, con este proyecto de investigacion propuesto tiene la finalidad de incentivar
a disefiar y evaluar estrategias didacticas para mejorar la ensefianza de las ciencias de manera
creativa e innovadora, que busca no solo mejorar los procesos educativos, sino también potenciar
el desarrollo intelectual de los estudiantes, preparandolos mejor para enfrentar los desafios que se

enfrentan dentro de la sociedad.
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