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RESUMEN

La incorporacion de tecnologias digitales en los procesos educativos ha generado nuevas
oportunidades para innovar en las estrategias de ensefianza y aprendizaje, en este contexto el
presente estudio tuvo como objetivo disefiar e implementar un taller e-learning basado en recursos
tecnopedagogicos para fortalecer el aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en
estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Enrique Ponce
Luque de la ciudad de Quevedo, Ecuador, la investigacion se desarrolld bajo un enfoque
cuantitativo, con un diseflo cuasi experimental y un alcance descriptivo, por otro lado la poblacion

estuvo conformada por 30 estudiantes, de los cuales se selecciond una muestra de 24 participantes

mediante muestreo no probabilistico por cuota, para la recoleccion de datos se aplicaron encuestas
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de percepcion estudiantil y pruebas de evaluacion académica antes y después de la
implementacion de la estrategia pedagdgica, el taller e-learning se estructur6 en una plataforma
virtual de aprendizaje e integro diversos recursos tecnopedagogicos, entre ellos videos educativos,
organizadores graficos, infografias y cuestionarios interactivos, los resultados evidenciaron una
valoracion positiva de los estudiantes respecto a la accesibilidad y comprension de los contenidos
presentados en el entorno virtual, asi como un desempeiio académico favorable tras la
implementacion del taller asimismo, se observé un incremento en la participacioén estudiantil
durante las actividades interactivas propuestas en conjunto, los hallazgos sugieren que la
integracion planificada de recursos tecnopedagogicos en entornos e-learning puede contribuir al

fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales.

Palabras clave: recursos tecnopedagogicos, e-learning, aprendizaje, estudios sociales,

educacion basica
ABSTRACT

The incorporation of digital technologies in educational processes has generated new
opportunities to innovate in teaching and learning strategies, in this context the present study
aimed to design and implement an e-learning workshop based on techno-pedagogical resources
to strengthen learning in the subject of Social Studies in ninth year students of Basic General
Education of the Enrique Ponce Luque Educational Unit in the city of Quevedo. Ecuador, the
research was developed under a quantitative approach, with a quasi-experimental design and a
descriptive scope, on the other hand the population was made up of 30 students, from which a
sample of 24 participants was selected through non-probabilistic sampling by quota, for data
collection student perception surveys and academic evaluation tests were applied before and after
the implementation of the pedagogical strategy, The e-learning workshop was structured on a
virtual learning platform and integrated various techno-pedagogical resources, including
educational videos, graphic organizers, infographics and interactive quizzes, the results showed a
positive assessment of the students regarding the accessibility and understanding of the contents
presented in the virtual environment, as well as a favorable academic performance after the
implementation of the workshop. An increase in student participation was observed during the
interactive activities proposed together, the findings suggest that the planned integration of
techno-pedagogical resources in e-learning environments can contribute to the strengthening of

the teaching-learning process in the subject of Social Studies.

Keywords: techno-pedagogical resources, e-learning, learning, social studies, basic

education
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INTRODUCCION

En las ultimas décadas el avance de las tecnologias digitales ha transformado de manera
inesperada las dinamicas sociales, culturales y educativas ya que la incorporacién de las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) en los sistemas educativos no solo
llegaron a modificar las formas de acceso al nuevo conocimiento, sino que también ha impulsado
nuevas y mejores estrategias pedagogicas que estan orientadas a promover aprendizajes mas
activos, participativos y por ende significativos.

La educacion contemporanea desde este punto de vista, tiene como reto el integrar nuevas
herramientas tecnologicas que les permita el responder a las necesidades formativas de los
estudiantes que estan desarrollandose en entornos cada vez mas digitalizados; segun Guiot-Limén
(2021) esta expansion de las TIC ha generado cambios sustanciales tanto para los procesos de
interaccion social como en las metodologias de ensefanza y aprendizaje lo cual ha exigido
replantear y admitir en las practicas educativas tradicionales el adoptar enfoques mas flexibles e
innovadores para las mismas.

En este sentido el e-learning ha logrado afianzarse como una de las modalidades educativas
con mayor proyeccion de cara a la educacion contemporanea del nuevo milenio (Huaman et al.,
2026).

Esta nueva metodologia también se caracteriza por el uso de las plataformas virtuales y los
distintos recursos digitales que facilitan la creacion de procesos de formacion mediados por
internet, mas alla de su aspecto tecnologico el e-learning conlleva a una autentica transformacion
pedagbgica que fomenta la autonomia del alumno, el aprendizaje colaborativo y por tanto la
construccion activa del conocimiento.

Asi seglin Vega et al. (2023), y Alvarez et al. (2025) estos entornos virtuales de aprendizaje
basados en principios constructivistas propician experiencias formativas mas dinamicas al
facilitar la interaccion entre los estudiantes y entre profesor-estudiante con los contenidos y los
recursos digitales que se comparten.

A pesar de los avances tecnoldgicos disponibles, diversas instituciones educativas siguen
enfrentando dificultades varias para integrar de manera efectiva estas herramientas en sus
procesos de ensefianza Vaca et al. (2025) y, por tal motivo en muchos casos, las metodologias
tradicionales continiian predominando en el aula lo que causa una limitacion en la motivacion
estudiantil y por ende una restriccion en el desarrollo de competencias criticas y analiticas.

En este sentido, Mendoza-Bozada (2020) sefiala que la incorporacion de la tecnologia en
la vida cotidiana ha transformado la manera en que las personas aprenden, trabajan y también
como se relacionan; lo que trae consigo una exigencia a que la educacion adapte sus estrategias

metodoldgicas para poder responder a estas nuevas formas de interaccion con el conocimiento.
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La ensefanza de la asignatura de Estudios Sociales no es ajena a esta problematica ya que
tradicionalmente esta area del conocimiento ha estado asociada a las metodologias centradas en
la transmision de contenidos historicos o geograficos, lo que en ocasiones podria generar vacios
de procesos en el aprendizaje poco significativos para los estudiantes.

Sin embargo, esta asignatura posee un potencial formativo fundamental, ya que contribuye
al desarrollo del pensamiento critico, a la comprension de los procesos sociales y en la formacion
de ciudadanos conscientes de su realidad historica y cultural como sefialan Dévila y Maldonado
(2025), es por ello que la incorporacion de recursos tecno pedagdgicos en su ensefianza puede
favorecer una aproximacion mas dinamica a los contenidos, permitiendo de esta manera que los
estudiantes exploren, analicen y puedan relacionar la informaciéon de una manera mas activa.

Cabe sefialar ademas que los recursos tecno pedagdgicos son las herramientas que integran
los componentes tecnologicos y pedagdgicos con el fin de mejorar la experiencia educativa, ya
que estos recursos traen consigo materiales digitales como videos, podcasts, organizadores
graficos, y un sin niimero de actividades interactivas ademas de otros elementos multimedia que
facilitan la comprension de los contenidos para la estimulacion de la participacion estudiantil
(Guido-Goémez, 2024).

En este sentido, Rivas et al. (2025) afirman que un uso de los recursos digitales en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, contribuye a personalizar el aprendizaje de forma eficaz,
invitando a desarrollar la creatividad ampliando las fuentes de informacion a las que puedan
acceder los estudiantes para obtener mayor cantidad de materiales para su conocimiento.

De igual forma la utilizacion de las plataformas virtuales de aprendizaje permite estructurar
entornos educativos mas flexibles que puedan traspasar las limitaciones del aula tradicional asi
pues, estas plataformas educativas como lo son Google Classroom o Mil Aulas ofrecen espacios
digitales dinamicos donde los estudiantes pueden acceder a un sin fin de contenidos, realizar
actividades interactivas y a su vez les permite participar en los procesos de evaluacion formativa
de manera asincronica (Cables y Alcivar, 2024).

Por su parte estas caracteristicas facilitan la continuidad del aprendizaje y permiten que los
estudiantes lleguen a gestionar su propio ritmo de estudio, fortaleciendo de esta manera su
autonomia académica, siempre y cuando sea con la guia del docente.

No obstante, la incorporacion de estas herramientas requiere de un disefio pedagogico
adecuado que permita articular los recursos tecnologicos con los objetivos de aprendizaje, segun
los datos de Mendoza et al. (2023) quienes han sefialado que la simple presencia de la tecnologia
en el aula no garantiza que existan mejoras en el rendimiento académico; por el contrario, su
efectividad dependera siempre de la manera en que se integran dentro de las estrategias didacticas
coherentes por parte del docente (pp. 43-57).

Partiendo de esta perspectiva, el disefio de entornos virtuales de aprendizaje debe

considerar aspectos como la motivacion estudiantil “un punto muy importante”, la interactividad
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de los contenidos y por supuesto la coherencia entre las actividades propuestas y los resultados
de aprendizaje esperados (Pibaque y Larreal, 2023).

En consecuencia de los antecedentes investigativos, en la Unidad Educativa Enrique Ponce
Luque ubicada en la ciudad de Quevedo, se identifico una problematica que esta relacionada con
la baja motivacidon del estudiantado hacia la asignatura de Estudios Sociales donde parte la
necesidad de fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el uso de estrategias
innovadoras, en este escenario se evidencia la importancia de desarrollar propuestas pedagogicas
que permitan integrar los recursos tecnoldgicos y las metodologias activas para el mejoramiento
de la comprension de los contenidos curriculares y poder fomentar asi la participacion estudiantil.

A partir de este diagnodstico surge la necesidad de explorar nuevas alternativas educativas
que permitan el transformar las practicas pedagogicas tradicionales y buscar el aprovechamiento
del potencial de las tecnologias digitales en el ambito educativo; en este sentido, el disefio de los
talleres e-learning se constituye como una estrategia adecuada para poder integrar recursos
tecnopedagdgicos dentro de un entorno virtual de aprendizaje que favorezca de antemano la
interaccion, la exploracion de contenidos y el desarrollo de habilidades cognitivas en beneficio
de los estudiantes.

En este marco, la investigacion tiene como objetivo principal el disefiar un taller e-learning
basado en recursos tecnopedagdgicos para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de noveno afio de EGB de la
Unidad Educativa Enrique Ponce Luque, a través de esta propuesta se busca contribuir en el
desarrollo de experiencias educativas mas dinamicas e interactivas que permitan promover la
participacion activa de los estudiantes y mejoren su rendimiento académico.

MATERIALES Y METODOS

El presente estudio se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, orientado a analizar el efecto
del uso de recursos tecnopedagogicos dentro de un taller e-learning en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, este enfoque permitié recopilar y analizar datos
cuantificables que estan relacionados con la participacion, la percepcion y el desempefio
académico de los estudiantes, lo que facilitd la obtencion de evidencias empiricas sobre la
efectividad de la propuesta pedagogica implementada.

Desde el punto de vista metodologico, la investigacion se enmarca en un nivel descriptivo,
ya que busco caracterizar y analizar el comportamiento de las variables relacionadas con el
aprendizaje de los estudiantes en el contexto de la aplicacion de recursos digitales, ya que de
acuerdo con este enfoque, el estudio permitid identificar las caracteristicas del fenomeno
educativo observado y permitié ademas describir la manera en que los estudiantes interactian con

estas herramientas tecnoldgicas utilizadas como un apoyo al proceso formativo.
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Asimismo, el trabajo se desarrolld como una investigacion de campo, puesto que la
recoleccion de datos se realizd directamente en el ambito educativo donde ocurre el fendmeno de
estudio, asi este tipo de investigacion permitié obtener informacion primaria a partir de la
interaccion directa con los estudiantes participantes, sin alterar las condiciones naturales del
entorno educativo.

En cuanto al disefio de investigacion, el estudio adopt6 un enfoque cuasi experimental dado
que se implemento6 una intervencion pedagogica basada en la aplicacion de un taller e-learning
con recursos tecnopedagdgicos, por tanto este disefio permitié comparar el nivel de conocimiento
de los estudiantes antes y después de la implementacion de la estrategia didactica mediante la
aplicacion de un pretest y un postest lo que facilitoé el analizar los cambios producidos en el
proceso de aprendizaje tras la intervencion educativa.

Para el desarrollo del proceso investigativo se utilizaron diversos métodos teoricos y
empiricos, entre los métodos teoricos se emplearon el analisis y la sintesis los cuales permitieron
examinar los fundamentos conceptuales relacionados con el e-learning, y las tecnologias
educativas asi como los recursos tecnopedagogicos aplicados en el proceso de ensefianza de
Estudios Sociales, por ende estos métodos facilitaron la organizacion, interpretacion y
articulacion de la informacion teorica utilizada como sustento del estudio.

En el plano empirico, se utilizé el método estadistico-descriptivo, que permitié organizar y
analizar la informacion recopilada a través de instrumentos de recoleccion de datos, en este
sentido el método facilito la elaboracion de tablas y representaciones estadisticas para interpretar
los resultados obtenidos durante la investigacion asimismo, se aplicd el método empirico de
observacion con el proposito de registrar el nivel de participacion e interaccion de los estudiantes
durante el desarrollo de las actividades propuestas en el entorno virtual de aprendizaje.

La poblacion de estudio estuvo conformada por los estudiantes de noveno afio de EGB de
la Unidad Educativa Enrique Ponce Luque, ubicada en la ciudad de Quevedo provincia de Los
Rios-Ecuador, durante el periodo lectivo 2023-2024 en total la poblacion estuvo integrada por 30
estudiantes, de los cuales 17 corresponden al género femenino y 13 al género masculino.

Para la seleccion de los participantes se utiliz6 un muestreo no probabilistico por cuota, el
cual permitié seleccionar a los estudiantes que participaron activamente en la implementacion del
taller e-learning, y a partir de este procedimiento se defini6é una muestra de 24 estudiantes, quienes
formaron parte del proceso de aplicacion de la estrategia pedagdgica y de la recoleccion de
informacion para el analisis de resultados.

En relacion con las técnicas de recoleccion de datos, se empled principalmente la encuesta,
misma que fue aplicada a los estudiantes con el objetivo de conocer sus percepciones respecto al
uso de recursos tecnopedagogicos y al desarrollo del taller e-learning, por lo que este instrumento

se estructurd a partir de preguntas cerradas que permitieron obtener informacion cuantificable
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sobre el grado de satisfaccion, la utilidad percibida de las herramientas digitales y su influencia
en el aprendizaje de los contenidos de la asignatura.

Adicionalmente, se utilizaron pruebas de conocimiento (pretest y postest) para evaluar el
nivel de aprendizaje de los estudiantes antes y después de la implementacion de la intervencion
pedagdgica, por lo que estas pruebas permitieron medir los cambios en el nivel de comprension
de los contenidos relacionados con la unidad tematica correspondiente a la Conquista y
colonizaciéon de América.

El instrumento de recoleccion de datos fue sometido a un proceso de validacién de
contenido mediante juicio de expertos, con el proposito de garantizar su pertinencia y coherencia
con los objetivos del estudio para ello, dos especialistas en el area educativa revisaron el
cuestionario y verificaron la claridad, relevancia y adecuacion de los items planteados y asimismo,
se consideraron criterios de confiabilidad orientados a asegurar la consistencia de los resultados
obtenidos durante la aplicacion del instrumento.

En cuanto al procedimiento de analisis de datos, la informacion recopilada fue organizada
y procesada mediante técnicas de estadistica descriptiva, este proceso incluyo la clasificacion y
tabulacion de los datos obtenidos, asi como el calculo de frecuencias y porcentajes que
permitieron representar los resultados a través de tablas y graficos estadisticos para
posteriormente, interpretar los resultados con el proposito de identificar tendencias y analizar el
impacto del taller e-learning en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

RESULTADOS

La aplicacion del taller e-learning basado en recursos tecnopedagogicos permitié obtener
informacion relevante sobre la percepcion de los estudiantes y sobre los cambios observados en
su desempefio académico dentro de la asignatura de Estudios Sociales, los resultados se presentan
a partir del analisis de la encuesta de satisfaccion aplicada a los estudiantes y de las evaluaciones
académicas realizadas durante la intervencion pedagogica.

Resultados de la encuesta de percepcion estudiantil

La encuesta aplicada tuvo como propoésito identificar el grado de comprension de los
contenidos, la utilidad de los recursos tecnologicos empleados y la experiencia general de los
estudiantes durante el desarrollo del taller e-learning, por lo tanto los resultados evidencian una

valoracion mayoritariamente positiva respecto al uso de recursos digitales en el proceso de

aprendizaje.
Tabla 1
Accesibilidad y comprension de los contenidos en la plataforma virtual
Categoria de Interpretacion Porcentaje
respuesta
Muy facil de Los estudiantes accedieron y comprendieron los 55%
comprender contenidos sin dificultades significativas.
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Los contenidos fueron comprendidos con un nivel 45%

Facil de ] )
adecuado de claridad por parte de los estudiantes
comprender
Se presentaron algunas dificultades menores en la 0%
Moderado P ., g °
comprension.
p Se identificaron limitaciones en la comprension de los 0%
Dificil .
contenidos.

Nota: Elaborado por las autoras a partir de la encuesta realizada

El andlisis de las respuestas de la tabla 1 evidencido que el 100% de los estudiantes
encuestados evalud positivamente el acceso a los contenidos y por ende su comprension dentro
de la plataforma virtual sefialando las opciones facil o muy facil, este resultado sugiere que la
estructura de la unidad didactica que se disefi6 en la plataforma Mil Aulas facilit6 la navegacion
y el acceso a los materiales educativos por parte de los alumnos.

En consecuencia, los estudiantes valoraron positivamente las actividades propuestas dentro
del entorno virtual, las cuales incluyeron videos explicativos, mapas conceptuales, cuestionarios
interactivos y organizadores graficos estas herramientas permitieron abordar todos los contenidos
relacionados con la conquista y colonizacién de América desde una perspectiva mas dinamica e
interactiva.

Valoracion de los recursos tecnopedagégicos utilizados
Los resultados obtenidos en la encuesta también permitieron analizar la percepcion de los

estudiantes respecto a los distintos recursos digitales que se utilizaron durante el taller e-learning.

Tabla 2
Percepcion de los recursos tecnopedagogicos utilizados en el taller e-learning
Recurso tecno pedagégico Finalidad pedagoégica Valoracién positiva de
los estudiantes
Videos educativos Permiti6 explicar los procesos
histéricos de los contextos 92%
sociales
Organizadores graficos Ayudb a sintetizar informacion y .
(Canva) relacionar conceptos 88%
Cuestionarios interactivos Oriento la evaluacion formativa .
(Quizizz) y la retroalimentacion inmediata 95%
Infografias y materiales Esta representa la informacion .
visuales historica de forma grafica 90%
Actividades gamificadas Permiti6 fortalecer la motivacion
y la participacion de los 93%
estudiantes

Nota: Elaborado por las autoras a partir de las percepciones de los estudiantes

Los resultados de la tabla 2 indicaron que los recursos digitales interactivos favorecieron
en la comprension de los contenidos y que ademas estimularon la participacion activa de los
estudiantes, en particular sobre las actividades gamificadas y los cuestionarios interactivos que
generaron altos niveles de motivacion, esto permitid a contribuir en la consolidacion del

aprendizaje de los conceptos abordados durante el curso.
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Ademas, se pudo reflejar una alta aceptacion de los recursos tecnopedagogicos utilizados,
con niveles de valoracion positiva dando valores superiores al 88 % en todos los casos, y
especialmente en los cuestionarios interactivos donde se sefiala que las actividades gamificadas
mostraron los niveles mas altos de aceptacion, lo que evidencia un potencial idoneo para el
incremento de la motivacion y la participacion estudiantil.
Resultados del aprendizaje académico

Para la evaluacion del impacto del taller e-learning en el desempefio académico de los
estudiantes se permitié analizar las calificaciones obtenidas después de la implementacion de la

estrategia pedagogica con los alumnos.

Irl;::c;?nfiento académico de los estudiantes después de la implementacion del taller e-learning
Indicador Resultado
Numero de estudiantes evaluados 24
Escala de evaluacion 0 — 10 puntos
Promedio de calificaciones obtenidas 9,02
Nivel de desempefio predominante Alto

Nota: Elaborado por las autoras a partir de los resultados tras la implementacion del taller

El analisis de los resultados académicos de la tabla 3 evidencia un promedio de 9,02 sobre
10 lo que indica un alto nivel de rendimiento en los estudiantes participantes sugiriendo este
resultado que la incorporacion de recursos tecnopedagogicos dentro de un entorno e-learning
contribuy6 positivamente al fortalecimiento del aprendizaje de los contenidos de la asignatura de
Estudios Sociales.

En consecuencia durante el desarrollo del taller se observo un aumento considerable en la
participacion de los estudiantes en las actividades propuestas, especialmente en aquellas que
incorporaban elementos interactivos y dinamicos, por lo que este comportamiento permitid
evidenciar que el uso de herramientas digitales no solo favorecio la comprension conceptual, sino
que también promueve una actitud mas activa frente al proceso de aprendizaje.

DISCUSION

Los resultados obtenidos en esta investigacion aportaron evidencia empirica sobre el
potencial de los talleres e-learning y los recursos tecnopedagogicos para transformar la ensefianza
de los Estudios Sociales, lejos de limitarse a confirmar la utilidad de la tecnologia, los hallazgos
invitan a reflexionar profundamente sobre las condiciones pedagogicas que determinan su
efectividad y sobre el tipo de aprendizaje que realmente se estd promoviendo en estos entornos

digitales.
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En primer lugar, la valoraciéon unanimemente positiva de los estudiantes respecto a la
accesibilidad y comprension de los contenidos en la plataforma Mil Aulas (Tabla 1) sugiere que
el disefio instruccional del taller logro superar una de las barreras mds comunes en la integracion
de las TIC; la mera digitalizacién de contenidos sin una adecuada estructura pedagdgica, pues
como advierten Mendoza et al. (2023), la simple presencia de tecnologia en el aula no garantiza
mejoras en el rendimiento; en cambio su efectividad reside en la coherencia con que se articulan
dentro de estrategias didécticas sélidas, por lo que en este caso, la facilidad de navegacion y la
claridad en la presentacion de los materiales parecen haber sido factores determinantes, asi este
hallazgo dialoga directamente con lo planteado por Pibaque y Larreal (2023), quienes enfatizan
que el disefio de entornos virtuales debe priorizar la motivacion estudiantil y la interactividad,
algo que la estructura del taller con sus actividades variadas parece haber conseguido.

Al profundizar en los recursos especificos (ver Tabla 2), se observa una jerarquia en la
preferencia de los estudiantes, donde los cuestionarios interactivos (95%) y las actividades
gamificadas (93%) no solo fueron los mas valorados sino que, segin la observacion realizada
fueron los que generaron mayores picos de participacion; pues este dato es especialmente
relevante si se considera el diagnoéstico inicial realizado que dio como resultado una baja
motivacion hacia la asignatura.

Por otra parte, la alta aceptacion de herramientas como Quizizz sugiere que la evaluacion
formativa cuando se presenta de manera ludica y con retroalimentacion inmediata, deja de ser
percibida como una mera calificacion y se convierte en un motor del aprendizaje, por tanto, este
fenomeno puede explicar el notable incremento en el rendimiento académico de los alumnos
reflejado en la tabla 3 sin embargo, es imperativo no caer en un determinismo tecnoldgico.

Asi, la efectividad de estos recursos no radica solamente en su novedad, sino en su
capacidad para materializar los principios constructivistas, donde el estudiante construye
activamente su conocimiento al interactuar, errar y corregir tal como lo conciben Vega et al.
(2023) y Alvarez et al. (2025) al referirse a los entornos virtuales bien disefiados y con propésito.

Sin embargo, la interpretacion de los resultados del estudio requiere matices, pues si bien
el promedio de 9,02 puntos es un indicador contundente para medir el éxito académico, seria algo
simplista atribuirlo Ginicamente a la "magia" de lo digital, ya que la mejora en el rendimiento
podria estar influenciada por el denominado "efecto novedad" interpretindose que donde exista
una intervencion innovadora, independientemente de su calidad intrinseca, genera un impacto
positivo al inicio de la actividad, por lo que es necesario una constante evaluacion.

De este modo, y para confirmar la solidez de estos hallazgos, se requeriria un estudio
longitudinal como se lo menciono6 anteriormente; para que evalué si el alto nivel de desempefio
se mantiene en el transcurso del tiempo y si los estudiantes son capaces de transferir las

habilidades del pensamiento critico y analisis historico, fundamentales en Estudios Sociales seglin

Davila y Maldonado (2025) a nuevos contextos y problemas, mas alla de los contenidos
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especificos de los que habla la unidad especificamente sobre la conquista y colonizacion de
América.

Otro punto de reflexion critica emerge al contrastar estos resultados con la literatura que
advierte sobre la persistencia de metodologias tradicionales, la investigacion logrd crear un
"microclima" de innovacién en un aula concreta, pero el desafio mayor reside en la escalabilidad
y sostenibilidad de este tipo de propuestas; la Unidad Educativa Enrique Ponce Luque como
muchas otras, enfrenta el reto de superar précticas arraigadas.

El éxito del taller no debe leerse como un punto de llegada, sino como un punto de partida
que evidencia la necesidad de un cambio sistémico, como sefialan Vaca et al. (2025), las
instituciones educativas atun luchan por integrar efectivamente estas herramientas, lo que sugiere
que el problema no es solo de la disponibilidad de recursos, sino la transformacion de las
concepciones docentes sobre la ensefianza y el aprendizaje; un taller aislado, por muy exitoso que
sea, no podra por si solo revertir décadas de inercia pedagdgica si no va acompafiado de programas
de formacion continua ademas de la predisposicion del docente por aprender y por supuesto de
un redisefio curricular que incorpore estas logicas de manera transversal.

Finalmente, es importante considerar las limitaciones metodoldgicas del estudio para
ponderar adecuadamente sus conclusiones, el disefio cuasi-experimental sin grupo de control
impide atribuir la totalidad de la mejora académica a la intervencion pedagogica; variables no
controladas, como el entusiasmo del docente investigador o el simple hecho de dedicar tiempo
adicional al estudio de los contenidos, podrian haber influido en los resultados.

Ademas, el tamaio reducido de la muestra (24 estudiantes) y su caracter no probabilistico
limitan la posibilidad de generalizar los hallazgos a otras poblaciones o contextos educativos,
pero a pesar de estas limitaciones la riqueza de los datos cualitativos provenientes de la
observacion y la alta consistencia en las percepciones estudiantiles otorgan una validez interna a
la investigacion y ademas ofrecen pistas valiosas para futuras intervenciones.

En sintesis, esta discusion subraya que el disefio de un taller e-learning exitoso no es un
acto técnico, sino un acto profundamente pedagdgico, ya que los hallazgos de este estudio en
sintonia con lo planteado por Guido-Gémez (2024) y Rivas et al. (2025), confirman que los
recursos tecnopedagogicos son catalizadores poderosos cuando se insertan en una estrategia
didactica que prioriza la comprension, la interactividad y la motivacion; la pregunta aqui queda
abierta “no es si la tecnologia sirve para ensefiar Estudios Sociales, sino como se disenan las
experiencias de aprendizaje donde la tecnologia potencie lo mas humano del conocimiento social:
la capacidad de asombrarse, de cuestionar y de comprender criticamente nuestro pasado y

presente para proyectar un futuro mas justo y participativo”.
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CONCLUSIONES

La investigacion permitid analizar el impacto de la incorporacion de los recursos
tecnopedagdgicos dentro de un taller e-learning que estuvo orientado al fortalecimiento del
aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales, y a partir de los resultados obtenidos se puede
afirmar que el uso planificado de estas herramientas digitales dentro de los entornos virtuales de
aprendizaje constituyeron una estrategia pedagogica efectiva que permitié dinamizar los procesos
educativos y favorecer asi la comprension de contenidos historicos en estudiantes de Educacion
General Basica.

En relacion con el objetivo principal del estudio, el cual estuvo orientado a disefar e
implementar un taller e-learning basado en recursos tecnopedagogicos, se pudo evidenciar que la
propuesta permitié la mejora de la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, pues la mayoria
de los participantes manifestaron una percepcion positiva respecto a la claridad de los contenidos
que se presentaron en la plataforma virtual, lo que indica que la integracion de los recursos como
videos educativos, organizadores graficos, actividades interactivas y evaluaciones digitales
facilitaron la comprension de los temas abordados durante la unidad didactica.

Por su parte, el analisis del desempefio académico posterior a la intervencion mostrd otros
resultados que son favorables para el aprendizaje de los estudiantes, reflejando un alto promedio
de calificaciones por lo que este hallazgo permite sugerir que la combinacion de estos recursos
digitales con las estrategias pedagdgicas estructuradas contribuyeron al fortalecimiento del
proceso de aprendizaje y por ende a la generacion de entornos educativos mas participativos, en
los que los estudiantes asumen un rol activo en la construccion del conocimiento.

Otro hallazgo relevante del estudio se relaciona con el incremento de la motivacion y
participacion estudiantil durante el desarrollo de las actividades virtuales, por lo que estas
dinamicas interactivas que fueron implementadas en el taller particularmente con aquellas
vinculadas con la gamificacion y los cuestionarios digitales, propiciaron una mayor implicacion
de los estudiantes en su proceso educativo lo que evidencia el potencial de las tecnologias digitales
para el enriquecimiento de las practicas pedagogicas tradicionales.

En este sentido, la investigacion permitio aportar evidencia empirica que respalda la
pertinencia de la integracion de los recursos tecnopedagogicos en la ensefianza de la asignatura
de Estudios Sociales en la que historicamente ha estado asociada a solamente metodologias
expositivas centradas en la transmision de contenidos, pues la experiencia desarrollada demuestra
que la utilizaciéon de entornos e-learning puede contribuir a transformar estas dinamicas, y
terminar favoreciendo a un aprendizaje mas significativo y contextualizado.

No obstante, es importante considerar algunas de las limitaciones del estudio, primero la
investigacion se desarrollé con un numero reducido de participantes pertenecientes a un solo

contexto educativo, lo que limita la generalizacion de los resultados a otras instituciones
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educativas ademas, el tiempo de aplicacion del taller e-learning estuvo restringido a una sola
unidad tematica especifica, lo que impide evaluar el impacto de este tipo de estrategias en los
procesos formativos de mayor duracion.

A partir de estas consideraciones, se permite sugerir que las futuras investigaciones puedan
ampliar el alcance del estudio mediante la aplicacion de propuestas similares en diferentes
instituciones educativas y con muestras mas amplias de estudiantes; por otro lado, seria pertinente
también explorar como la integracion de estos recursos tecnopedagdgicos en otras areas del
curriculo escolar, permitirdn el analizar un impacto mas amplio en distintos contextos
disciplinarios y niveles educativos.

Se puede concluir que, los resultados de la investigacion permitieron afirmar que el disefio
e implementacion de talleres e-learning basados en recursos tecnopedagodgicos representan una
alternativa viable para fortalecer el proceso de enseflanza-aprendizaje en la asignatura de Estudios
Sociales, pues la incorporacion estratégica de estas herramientas digitales dentro de la
planificacion didactica no solo facilitdé la comprension de los contenidos, sino que también
promovié una participacion mas activa de los alumnos y contribuyé ademas al desarrollo de
competencias necesarias para que puedan desenvolverse en entornos educativos cada vez mas

digitalizados.
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