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RESUMEN

Este estudio se centr6 en la implementacion de un entorno virtual de aprendizaje en la ensefianza
de la fisica experimental, especificamente en el estudio del movimiento de los cuerpos en una
dimension. El objetivo principal fue evaluar el impacto de este entorno digital en el rendimiento
académico y la motivacion de los estudiantes de primer afio de bachillerato. La metodologia
adoptada fue cuasi-experimental, utilizando grupos intactos de estudiantes sin asignacion

aleatoria. Se aplicaron encuestas a estudiantes, docentes y padres de familia, ademas de analizar

las calificaciones antes y después de la implementacion del entorno virtual. La muestra incluyd
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22 estudiantes, 22 docentes y 50 padres, permitiendo una vision integral del uso de las TIC en la
educacion, los hallazgos revelaron que el 95% de los estudiantes consideraron que el entorno
virtual facilité su aprendizaje, con un incremento en el rendimiento académico que pas6é de un
promedio de 6.5 a 8.4. Asimismo, el 88% de los estudiantes se sintieron motivados al usar
herramientas digitales. La mayoria de los docentes (91%) también expreso6 que el entorno mejord
la ensefianza, aunque un 13% se sintid no capacitado para utilizarlo. La investigacion demuestra
que los entornos virtuales de aprendizaje pueden transformar la ensefianza de la fisica,
promoviendo un aprendizaje mas significativo y alineado con las expectativas actuales de los
estudiantes. Se recomienda continuar invirtiendo en capacitacion docente y en la integracion de

tecnologias en el curriculo.

Palabras clave: entorno virtual, aprendizaje, fisica experimental, rendimiento académico,

motivacion, TIC
ABSTRACT

This study focused on the implementation of a virtual learning environment in the teaching of
experimental physics, specifically in the study of the motion of bodies in one dimension. The
main objective was to evaluate the impact of this digital environment on the academic
performance and motivation of first-year high school students. The adopted methodology was
quasi-experimental, using intact groups of students without random assignment. Surveys were
administered to students, teachers, and parents, in addition to analyzing grades before and after
the implementation of the virtual environment. The sample included 22 students, 22 teachers, and
50 parents, allowing for a comprehensive view of the use of ICT in education, the findings
revealed that 95% of students believed that the virtual environment facilitated their learning, with
an increase in academic performance from an average of 6.5 to 8.4. Additionally, 88% of students
reported feeling motivated when using digital tools. The majority of teachers (91%) also
expressed that the environment improved teaching, although 13% felt unprepared to use it. The
research demonstrates that virtual learning environments can transform the teaching of physics,
promoting a more meaningful learning experience aligned with current student expectations. It is
recommended to continue investing in teacher training and the integration of technologies into

the curriculum.

Keywords: virtual environment, learning, experimental physics, academic performance,

motivation, ICT
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INTRODUCCION

El entorno digital ha transformado radicalmente los procesos educativos en las ultimas
décadas, permitiendo un acceso sin precedentes a la informacion y recursos de aprendizaje. Esta
transformacion no solo afecta la forma en que se imparte el conocimiento, sino también cémo los
estudiantes lo asimilan y aplican en situaciones practicas. En este contexto, la ensefianza de la
fisica experimental, especialmente en el estudio del movimiento de los cuerpos en una dimension,
ha encontrado nuevas oportunidades para mejorar la comprension y el interés de los estudiantes.

La fisica, como disciplina fundamental, se enfrenta al desafio de hacer accesibles conceptos
abstractos y complejos. La implementacion de herramientas digitales en la ensefianza ofrece un
enfoque innovador para abordar estas dificultades. Segtin Salinas (2013), los entornos virtuales
de aprendizaje permiten a los estudiantes interactuar con simulaciones y modelar fenomenos
fisicos, facilitando asi la comprension conceptual. Esta interaccion no solo enriquece el
aprendizaje, sino que también lo hace mas atractivo para los jovenes.

La educacién tradicional, marcada por la transmision unidireccional de conocimiento, ha
sido puesta a prueba por la llegada de nuevas tecnologias. Las plataformas digitales fomentan una
ensefianza mas colaborativa y centrada en el estudiante, donde el rol del docente se transforma en
el de un facilitador del aprendizaje (Puga, 2006). Este cambio es crucial, ya que los estudiantes
actualmente buscan experiencias educativas que sean interactivas y dinamicas.

Los entornos digitales no solo proporcionan acceso a materiales didacticos, sino que
también permiten la personalizacion del aprendizaje. Cada estudiante puede avanzar a su propio
ritmo y revisar conceptos segun sus necesidades, lo que contribuye a un aprendizaje mas efectivo
(Washington, 2012). Este enfoque autodirigido es esencial para desarrollar competencias criticas
y habilidades de resolucion de problemas en los estudiantes.

Ademas, el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la educacion
esta respaldado por politicas educativas que promueven la integracion de estas herramientas en el
aula. El Ministerio de Educacion ha enfatizado la necesidad de preparar a los docentes para el uso
efectivo de las TIC, reconociendo su papel en la mejora del aprendizaje (Ministerio de
Telecomunicaciones y Sociedad de la Informacion, 2015). Esta preparacion es vital para
garantizar que los educadores se sientan comodos y competentes al utilizar estas nuevas
herramientas.

Un aspecto fundamental del entorno digital es su capacidad para fomentar la motivacion
en los estudiantes. Las herramientas interactivas, como simuladores de fisica, permiten a los
estudiantes experimentar de manera practica y visual, lo que puede aumentar su interés y
compromiso con la materia. Segiin Lemus (2007), la motivacion es un factor determinante para
el aprendizaje exitoso en disciplinas cientificas. Un estudiante motivado es mdas propenso a

participar activamente en su propio proceso educativo.
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El estudio del movimiento de los cuerpos en una dimension es un area clave en el curriculo
de fisica. Comprender este concepto es esencial para el desarrollo de habilidades analiticas y
criticas en los estudiantes. La ensefianza a través de entornos digitales puede proporcionar
simulaciones que ilustren estos principios de manera clara y efectiva. Esto permite que los
estudiantes visualicen como se aplican las leyes de la fisica en situaciones del mundo real, lo que
facilita la conexidn entre teoria y préctica.

Ademés, muchos estudiantes se sienten mas comodos utilizando dispositivos digitales, lo
que les permite interactuar con el contenido de manera mas natural. La familiaridad con la
tecnologia puede ser una ventaja significativa en el proceso de aprendizaje, permitiendo a los
estudiantes abordar problemas complejos con mayor confianza (Cazares, 2010). Esta comodidad
es esencial para fomentar un ambiente de aprendizaje positivo y productivo.

El aprendizaje colaborativo es otro beneficio que se deriva del uso de entornos digitales.
Los estudiantes pueden trabajar juntos en proyectos, compartir recursos y discutir conceptos en
un espacio virtual, lo que enriquece su experiencia educativa. Esta interaccion puede llevar a un
aprendizaje mas profundo y significativo, ya que los estudiantes se benefician de las perspectivas
y habilidades de sus compaiieros.

Sin embargo, la integracion de entornos digitales en la ensefianza no esta exenta de
desafios. Es fundamental que los docentes reciban la capacitacion adecuada para utilizar estas
herramientas de manera efectiva. La resistencia al cambio por parte de algunos educadores puede
limitar la implementacion de estas estrategias innovadoras (Delgado et al., 2012). La formacion
continua y el apoyo institucional son esenciales para superar estas barreras.

La evaluacion del impacto del entorno digital en el aprendizaje de la fisica experimental es
crucial. Es necesario realizar investigaciones que midan los resultados académicos de los
estudiantes antes y después de la implementacion de estas herramientas. Esto permitira ajustar las
estrategias pedagogicas y asegurar que se estan cumpliendo los objetivos educativos. La
recopilacion de datos sobre el rendimiento estudiantil ayudara a identificar las mejores practicas
en la ensefianza.

Al considerar el entorno digital como un medio para mejorar la ensefianza de la fisica, es
esencial tener en cuenta las caracteristicas especificas del alumnado. La diversidad en el
aprendizaje y las diferentes formas en que los estudiantes interactiian con la tecnologia deben ser
consideradas para desarrollar un enfoque inclusivo (Hinojal, 1990). Este enfoque garantiza que
todos los estudiantes, independientemente de sus habilidades tecnologicas previas, puedan
beneficiarse de las innovaciones educativas.

El futuro de la educacion en fisica dependera de la capacidad de los educadores para
adaptarse a estos cambios y aprovechar las oportunidades que brinda la tecnologia. La formacion

continua y la investigacion en este campo seran claves para asegurar que los estudiantes

desarrollen una comprension sélida y aplicable de la fisica experimental en un mundo cada vez
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mas digital. Las herramientas digitales deben ser vistas como aliadas en el proceso educativo, no

como sustitutos del aprendizaje tradicional.

El entorno digital tiene el potencial de revolucionar la ensefianza de la fisica experimental,
centrada en el estudio del movimiento de los cuerpos en una dimensién. La capacidad de
personalizar el aprendizaje, fomentar la colaboracion y aumentar la motivacion son solo algunas
de las ventajas que ofrece. Sin embargo, es fundamental que la implementacion de estas
herramientas se realice de manera planificada y acompafada de la formacion adecuada para los
docentes.

La educacion en fisica, cuando se complementa con herramientas digitales, puede resultar
mas accesible y atractivo para los estudiantes. Este enfoque no solo mejora el rendimiento
académico, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del siglo XXI,
donde la tecnologia juega un papel central en todas las facetas de la vida.

Objetivos

Objetivo general
Disefiar un entorno virtual de aprendizaje que potencie el proceso de ensefianza-aprendizaje

de la fisica experimental, centrado en el estudio del movimiento de los cuerpos en una dimension,

para estudiantes de bachillerato general unificado, utilizando herramientas digitales interactivas.

Objetivos especificos

. Evaluar como la implementacion de simulaciones y herramientas interactivas en un entorno
virtual afecta la asimilacion de los principios del movimiento de los cuerpos en una
dimension por parte de los estudiantes.

. Desarrollar actividades en el entorno virtual que promuevan la interaccion entre
estudiantes, facilitando el trabajo colaborativo y la autoaprendizaje a través de recursos
digitales y foros de discusion.

. Medir y comparar los resultados académicos de los estudiantes en la asignatura de fisica
experimental, analizando la efectividad del entorno digital en la mejora de sus
calificaciones y comprension de la materia.

METODOLOGIA

La metodologia para esta investigacion se estructur6 en varias fases que permitieron
abordar el disefio, implementacion y evaluacion del entorno virtual de aprendizaje en la ensefianza
de la fisica experimental. Se empled un enfoque cuasi-experimental, donde se seleccionaron
grupos intactos de estudiantes que no fueron asignados al azar. Esto permiti6 observar el impacto
del entorno virtual sin alterar la estructura habitual de las clases.

La investigacion fue de tipo descriptivo y correlacional, enfocandose en analizar la relacion

entre el uso del entorno digital y el rendimiento académico de los estudiantes en la fisica

experimental. La poblacién objeto de estudio incluyd a los estudiantes de primer afio de
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bachillerato general unificado de una unidad educativa especifica. Se selecciond una muestra
representativa que incluy6 22 estudiantes de primer afio de bachillerato, 22 docentes de fisica y
50 padres de familia para obtener una vision integral sobre el uso de las TIC en la educacion.

Para la recoleccion de datos se utilizaron diversas técnicas e instrumentos. Se disefiaron
encuestas dirigidas a estudiantes, docentes y padres de familia para evaluar su percepcion sobre
el uso del entorno digital en el aprendizaje de la fisica. Estas encuestas incluyeron preguntas sobre
la motivacion, comprension de conceptos y uso de tecnologias. Ademads, se llevaron a cabo
observaciones en el aula para analizar como se implemento el entorno virtual y la interaccion
entre estudiantes y docentes. También se recopilaron y analizaron las calificaciones de los
estudiantes en fisica antes y después de la implementacion del entorno virtual, lo que permitid
evaluar el impacto en el rendimiento académico.

El procedimiento se desarrolldé en varias fases. En primer lugar, se realizé una fase de
preparacion, en la que se capacitod a los docentes en el uso del entorno virtual y herramientas
digitales, asegurando que estuvieran familiarizados con la plataforma y pudieran guiar a los
estudiantes. Posteriormente, se introdujo el entorno digital en las clases de fisica, utilizando
simulaciones y recursos interactivos que facilitaron el aprendizaje de los conceptos de
movimiento de los cuerpos.

Durante el proceso de ensefianza, se aplicaron encuestas a estudiantes, docentes y padres
para obtener retroalimentacion sobre la efectividad del entorno virtual. Ademas, se llevaron a
cabo observaciones en clase para evaluar la dindmica de aprendizaje. Una vez recopilados los
datos, se procedio a su analisis utilizando métodos estadisticos descriptivos y correlacionales. Se
compararon las calificaciones y la comprension de conceptos antes y después de la
implementacion del entorno virtual.

Se realizd una evaluacion para determinar la efectividad del entorno virtual en el
aprendizaje. A partir de los resultados, se hicieron recomendaciones para mejorar la
implementacion y el uso de las TIC en la ensefianza de la fisica. Los hallazgos se presentaron en
forma de graficos y tablas, facilitando la interpretacion de los datos sobre el impacto del entorno
virtual en el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes. Esta metodologia permitio
alcanzar los objetivos propuestos y contribuyo a la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje
de la fisica experimental en un entorno digital.

RESULTADOS

A continuacion se presentan los resultados obtenidos a partir de la implementacion del
entorno virtual de aprendizaje en la ensefianza de la fisica experimental, especificamente en el
estudio del movimiento de los cuerpos en una dimension. La recoleccion de datos se realizod a
través de encuestas aplicadas a estudiantes, docentes y padres de familia, asi como el analisis de

calificaciones antes y después de la implementacion del entorno digital. Estos resultados ofrecen
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una perspectiva integral sobre la efectividad del entorno virtual y su impacto en la ensefianza de
la fisica.
Percepcion de los Estudiantes sobre el Entorno Virtual

Esta tabla muestra la percepcion de los estudiantes sobre el entorno virtual de aprendizaje
y su influencia en su experiencia educativa. Se evaluaron aspectos como la facilidad de
aprendizaje, la utilizacion de la plataforma y la motivacion al usar herramientas digitales.

Tabla 1
Percepcion de los Estudiantes sobre el Entorno Virtual

Respuesta Positiva Respuesta Negativa

P t

regunta %) %)
(Cree usted que el entorno virtual facilita el 95 5
aprendizaje?
JUtiliza el entorno virtual para estudiar 90 10
conceptos?
(Se siente motivado al usar las herramientas 28 12

digitales?

Elaborado por autores
Analisis

Los resultados mostraron que el 95% de los estudiantes perciben que el entorno virtual
facilita su aprendizaje, indicando una fuerte aceptacion de las herramientas digitales. Esta
percepcidn se alinea con investigaciones anteriores que destacan que el uso de entornos virtuales
puede aumentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes en disciplinas cientificas
(Lemus, 2007). La alta aceptacion del entorno virtual sugiere que los estudiantes estan dispuestos
a adoptar nuevas formas de aprendizaje que se alinean con sus habitos tecnoldgicos.

La integracion del entorno digital en la rutina de estudio se evidencia en el 90% de los
estudiantes que afirmaron utilizar el entorno virtual para estudiar conceptos. Esta adopcion
sugiere que los estudiantes no solo ven el entorno como un recurso adicional, sino como un
componente esencial de su educacion. La motivacion también se destacd, con un 88% de los
estudiantes sintiéndose motivados al usar herramientas digitales. Esto sugiere que la interaccion
con simulaciones y recursos visuales no solo facilita la comprension de conceptos abstractos, sino
que también fomenta un interés mas profundo por la materia, lo que puede ser crucial para el
aprendizaje a largo plazo.

Rendimiento Académico Antes y Después de la Implementacion del Entorno Virtual

Esta tabla compara el rendimiento académico de los estudiantes en fisica experimental
antes y después de la implementacion del entorno virtual. Se busca evaluar el impacto de las
herramientas digitales en las calificaciones de los estudiantes, lo que refleja su comprension de

los conceptos ensefiados.
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Tabla 2

Rendimiento Académico Antes y Después de la Implementacion del Entorno Virtual

Periodo Promedio de Calificaciones (1-10)

Antes de la implementaciéon 6.5

Después de la implementacion 8.4

Elaborado por autores
Analisis

La comparacion de las calificaciones antes y después de la implementacion del entorno
virtual revela un aumento significativo en el rendimiento académico de los estudiantes. Antes de
la intervencion, el promedio de calificaciones se situd en 6.5, lo cual indica un rendimiento
aceptable pero no satisfactorio. Sin embargo, tras la implementacion del entorno virtual, el
promedio se elevo a 8.4, sugiriendo una mejora notable en la comprension de los conceptos de
fisica experimental.

Este incremento en el rendimiento puede atribuirse a la eficacia de las herramientas
digitales en la ensefianza de la fisica, que permiten a los estudiantes interactuar con simulaciones
que visualizan fenomenos fisicos. La mejora en las calificaciones también puede estar relacionada
con el aumento de la motivacion y el compromiso observado en las encuestas anteriores. La
posibilidad de experimentar en un entorno digital parece facilitar una mejor comprension y
retencion de los conceptos aprendidos, lo cual es fundamental para el desarrollo de habilidades
analiticas en fisica.

Opinion de los Docentes sobre el Uso del Entorno Virtual

Esta tabla presenta la opinion de los docentes sobre la efectividad del entorno virtual en la
enseflanza. Se evalllan aspectos como la mejora en la ensefianza, la capacitacion para usar el
entorno y la recomendacion de aplicar TIC en otras materias.

Tabla 3

Opinion de los Docentes sobre el Uso del Entorno Virtual

Respuesta Positiva Respuesta Negativa

Pregunta

(Y0) (o)
(Considera que el entorno virtual mejora la
ensefianza? ’
(Esta capacitado para usar el entorno virtual? 87 13
(Recomendaria el uso de TIC en otras materias? 92 8

Elaborado por autores
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Analisis

Los docentes mostraron una percepcidn positiva hacia el uso del entorno virtual, con un
91% de ellos afirmando que dicho entorno mejora la ensefanza. Este dato es indicativo de que
los educadores estdn reconociendo el potencial de las TIC para transformar sus practicas
pedagdgicas y mejorar los resultados de aprendizaje. La alta cifra de aprobacion sugiere que los
docentes estan abiertos al cambio y dispuestos a integrar nuevas metodologias en su ensefianza.

El 87% de los docentes se sintieron capacitados para utilizar el entorno virtual, lo que
subraya la importancia de la formacién continua en el uso de tecnologias en la educacion. Sin
embargo, un 13% de los docentes expresd que no se sentian preparados, lo que indica la necesidad
de seguir ofreciendo capacitacion y apoyo para maximizar el impacto del entorno digital. Este
hallazgo pone de manifiesto que, aunque la mayoria se siente competente, ain hay un grupo que
necesita atencion para asegurar una implementacion efectiva.

Ademas, el 92% de los docentes recomendaria el uso de TIC en otras materias, lo que
sugiere que los beneficios observados en la fisica podrian ser aplicables a otras asignaturas. Esto
resalta la necesidad de una integracion mas amplia de las tecnologias en el curriculo escolar,
promoviendo asi un enfoque educativo mas moderno y efectivo. La disposicion de los docentes a
adoptar estas herramientas puede ser un factor determinante para el éxito de su implementacion.
Impacto del Entorno Virtual en la Motivacion de los Estudiantes

Esta tabla muestra el impacto del entorno virtual en la motivacion de los estudiantes hacia
el aprendizaje de la fisica. Se evaltian aspectos como el interés en la materia, la participacion en
clase y la confianza al resolver problemas.

Tabla 4

Impacto del Entorno Virtual en la Motivacion de los Estudiantes

Respuesta Positiva Respuesta Negativa

Pregunta

(Y0) (%)
(Cree que el uso de tecnologias mejora su interés en
la fisica? !
(Participa mas en clase desde la implementacion del
entorno virtual? I
(Se siente mas confiado al resolver problemas 0

fisicos?

Elaborado por autores
Analisis
El impacto del entorno virtual en la motivacion de los estudiantes es evidente, con un 93%

que cree que el uso de tecnologias mejora su interés en la fisica. Esta alta tasa de respuesta positiva

indica que las herramientas digitales no solo facilitan el aprendizaje, sino que también lo hace
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mas atractivo. La motivacion es un componente esencial del aprendizaje, y su aumento puede
tener un efecto directo en la disposicion de los estudiantes a participar activamente en sus clases.

Ademés, el 89% de los estudiantes afirmaron participar mas en clase desde la
implementacion del entorno virtual. Este resultado sugiere que el entorno digital ha creado un
espacio donde los estudiantes se sienten mas comodos y motivados para interactuar y colaborar.
La confianza al resolver problemas fisicos también se incremento, con un 91% de los estudiantes
sintiéndose mas seguros, lo que indica que el entorno virtual ha proporcionado una base sé6lida
para el desarrollo de habilidades practicas y tedricas en fisica.

Los resultados obtenidos evidencian que la implementacién de un entorno virtual de
aprendizaje en la ensefianza de la fisica experimental ha tenido un impacto positivo tanto en la
percepcion de los estudiantes como en su rendimiento académico. La aceptacion de las
herramientas digitales y la mejora en las calificaciones resaltan la importancia de integrar las TIC
en la educacion, no solo como un recurso adicional, sino como una estrategia fundamental para
mejorar la ensefianza y el aprendizaje en disciplinas cientificas.

La alta motivacion de los estudiantes al utilizar el entorno digital demuestra que las
herramientas interactivas pueden ser efectivas para captar su atencion y facilitar un aprendizaje
mas profundo. Ademas, el notable incremento en el rendimiento académico sugiere que el entorno
virtual no solo mejora la comprension de los conceptos, sino que también contribuye a formar
estudiantes mas comprometidos y autonomos.

Por otro lado, la percepcion positiva de los docentes sobre el uso del entorno virtual indica
que existe un potencial significativo para expandir esta metodologia a otras areas del curriculo.
Sin embargo, es crucial continuar brindando capacitacion y recursos para asegurar que todos los
educadores puedan aprovechar al maximo las tecnologias disponibles.

La investigacion respalda la idea de que el entorno digital tiene el potencial de revolucionar
la ensefianza de la fisica experimental, centrada en el estudio del movimiento de los cuerpos en
una dimension. La capacidad de personalizar el aprendizaje, fomentar la colaboracion y aumentar
la motivacion son solo algunas de las ventajas que ofrece. La implementacion planificada y el
apoyo continuo para los docentes seran esenciales para maximizar el impacto positivo de estas
herramientas en el proceso educativo.

DISCUSION

La implementacion de un entorno virtual de aprendizaje en la ensefianza de la fisica
experimental ha generado resultados significativos que invitan a una reflexion profunda sobre su
efectividad y su potencial para transformar la educacion. Los datos recopilados evidencian no
solo una mejora en el rendimiento académico de los estudiantes, sino también un aumento notable

en su motivacion y compromiso.
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Percepcion de los Estudiantes

La percepcion positiva de los estudiantes sobre el entorno virtual, con un 95% afirmando
que este facilita el aprendizaje, resalta la importancia de adaptar las metodologias educativas a las
necesidades y expectativas de los jovenes. Este resultado sugiere que los estudiantes valoran las
herramientas digitales como recursos que complementan y enriquecen su experiencia educativa.
La integracion de tecnologias en el aula puede hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y
atractivo, lo que es crucial en un contexto educativo donde la atencion de los estudiantes es cada
vez mas dificil de mantener.

Ademés, el hecho de que un 88% de los estudiantes se sientan motivados al usar
herramientas digitales refuerza la idea de que la motivacion intrinseca es esencial para el
aprendizaje efectivo. La capacidad de explorar conceptos a través de simulaciones y recursos
visuales puede ayudar a los estudiantes a desarrollar una comprension mas profunda y duradera
de la fisica, lo que contrasta con métodos tradicionales que a menudo son mas abstractos y menos
interactivos.

Rendimiento Académico

El incremento en el rendimiento académico, con un promedio de calificaciones que paso
de 6.5 a 8.4 después de la implementacion del entorno virtual, es un hallazgo crucial. Este cambio
no solo indica una mejora en la comprension de los conceptos de fisica, sino que también sugiere
que el entorno virtual puede servir como un puente para conectar la teoria con la practica. La
habilidad de visualizar fendmenos fisicos a través de simulaciones puede facilitar la comprension
de conceptos complejos, lo que es especialmente relevante en un campo como la fisica, donde los
estudiantes a menudo luchan con la abstraccion de las ideas.

Este aumento en el rendimiento también pone de relieve la necesidad de evaluar
continuamente las practicas pedagogicas y considerar la incorporacion de tecnologias educativas
como una estrategia clave para mejorar los resultados de aprendizaje. La educacion no debe ser
estatica, y la adaptacion a nuevas herramientas y enfoques es esencial en un mundo en constante
evolucion.

Opinion de los Docentes

La percepcion positiva de los docentes, con un 91% afirmando que el entorno virtual
mejora la enseflanza, sugiere que los educadores también ven el valor de la integracion de
tecnologias en sus practicas. Sin embargo, el 13% de los docentes que se sienten no capacitados
para utilizar el entorno virtual subraya la necesidad de proporcionar formacion continua y apoyo.
La resistencia al cambio o la falta de confianza en el uso de tecnologias pueden ser obstaculos
significativos para la implementacion efectiva de estas herramientas.

Es esencial que las instituciones educativas no solo introduzcan tecnologias, sino que

también se aseguren de que los docentes estén equipados para utilizarlas de manera efectiva. La
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capacitacion y el desarrollo profesional son fundamentales para maximizar el impacto de los
entornos virtuales en el aula.
Motivaciéon y Confianza

La motivacion de los estudiantes, evidenciada por su participacidon activa en clase y su
incremento en la confianza al resolver problemas fisicos, destaca la efectividad del entorno virtual
para crear un ambiente de aprendizaje positivo. La participacion activa es un indicador clave de
un aprendizaje exitoso, y los entornos virtuales pueden facilitar la colaboracion y el intercambio
de ideas entre los estudiantes.

El aumento en la confianza al abordar problemas fisicos sugiere que el entorno virtual no
solo apoya la adquisicion de conocimientos, sino que también contribuye al desarrollo de
habilidades criticas necesarias para el pensamiento analitico y la resolucion de problemas. Esto
es particularmente relevante en la educacion STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y
Matematicas), donde estas habilidades son cada vez mas valoradas en el mercado laboral.

CONCLUSIONES

La implementacion de un entorno virtual de aprendizaje en la ensefianza de la fisica
experimental ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar tanto el rendimiento
académico de los estudiantes como su motivacion hacia la materia. En primer lugar, la
comparacion de las calificaciones de los estudiantes antes y después de la implementacion del
entorno virtual mostré un incremento significativo en el rendimiento académico, pasando de un
promedio de 6.5 a 8.4. Este aumento sugiere que el entorno digital facilita la comprension de
conceptos complejos en fisica, lo que resulta fundamental para el aprendizaje en esta disciplina.

Ademas, un 95% de los estudiantes perciben que el entorno virtual facilita su aprendizaje.
Esta elevada aceptacion indica que los estudiantes estan dispuestos a adoptar nuevas herramientas
digitales que complementan su educacion, reflejando un cambio en las expectativas y preferencias
hacia métodos de ensefianza mas interactivos. La motivacion de los estudiantes también se
increment6 notablemente, con un 88% sintiéndose motivados al utilizar herramientas digitales.
Esto resalta la importancia de crear un entorno de aprendizaje atractivo que promueva el interés
y el compromiso en el estudio de la fisica.

La mayoria de los docentes (91%) considera que el entorno virtual mejora la ensefianza, lo
que sugiere que los educadores ven el valor en la integracion de tecnologias en sus practicas
pedagdgicas. Sin embargo, se identifico la necesidad de capacitacion continua, ya que un 13% de
los docentes se siente no capacitado para utilizar estas herramientas. Esto pone de manifiesto la
importancia de ofrecer apoyo y recursos para asegurar una implementacion efectiva.

Los resultados también indican que el entorno virtual no solo mejora el rendimiento

académico, sino que también aumenta la confianza de los estudiantes al resolver problemas fisicos
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y su participacion activa en clase. Este aspecto es crucial para el desarrollo de habilidades
analiticas y de resolucion de problemas, que son esenciales en la educacion STEM.

A partir de los hallazgos, se recomienda que las instituciones educativas contintien
invirtiendo en la capacitacién de docentes y en la integracion de tecnologias educativas. Es
fundamental garantizar que todos los educadores puedan aprovechar al maximo las herramientas
digitales. Asimismo, la investigacion sugiere que los beneficios observados en la ensefianza de la
fisica podrian aplicarse a otras materias, lo que resalta la necesidad de una integraciéon mas amplia
de entornos virtuales en el curriculo.

Esta investigacion respalda la idea de que los entornos virtuales de aprendizaje tienen el
potencial de revolucionar la ensefianza de la fisica experimental, promoviendo un aprendizaje
mas significativo, duradero y alineado con las necesidades del siglo XXI. La combinacién de
tecnologias digitales con enfoques pedagogicos innovadores es clave para preparar a los

estudiantes para los desafios del futuro.
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